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Spielteilnahme ab 18 Jahren. Gliicksspiel kann siichtig machen.

Nahere Informationen unter www.lotto-rip.de.
Hotline der BZgA: 0800 1 372 700 (kostenlos und anonym).
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Gliicksspiele konnen siichtig machen!

Ob LOTTO, ODDSET, KENO oder TOTO - das Spielangebot von LOTTO Rheinland-
Pfalz soll in erster Linie der Unterhaltung dienen. Es ist allerdings bekannt,
dass es Menschen gibt, fiir die das Spielen um Geld zu einem ernsten Problem
werden kann. Ubertreibung und exzessives Spiel kdnnen durchaus zu Abhén-
gigkeit fihren.

Probleme konnen sich ergeben, wenn die Spielausgaben deutlich hoher aus-
fallen, als Ublicherweise fir Freizeitspaf} ausgegeben wird und somit der Fami-
lienunterhalt wegen des Spielens gefahrdet wird. Kurz gesagt: wenn man Gber
seine Verhaltnisse spielt.
Daher unser Rat: Erhalten Sie sich den Spal am Spiel, aber nehmen Sie es
nicht zu ernst und hiiten Sie sich vor allem davor, mit aller Macht Geld gewinnen
zu wollen.
Informationsbroschiiren zum Thema "Spielsucht" sind in allen Annahmestellen
von LOTTO Rheinland-Pfalz erhdltlich. Zudem kénnen Sie eine kostenlose und
anonyme telefonische Beratung in Anspruch nehmen:
Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufklarung:
0800 13 72 700
Keine Spielteilnahme unter 18 Jahren!

Nahere Informationen unter www.lotto.de
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TOTO-Auswahlwette

Sinn der TOTO-Auswahlwette ist es,
aus einem Spielplan von 45 attrak-
tiven Spielen die 6 Spiele auszuwah-
len, die mitdem héchsten Unentschie-
den enden werden.

Allegmeiner Hinweis:

Gibt es mehr als 7 Spielpaarungen,
die zu werten waren (6 + Zusatzspiel),
so gilt die Wertung in aufsteigender
Reihenfolge der Spiel-Nr. des Spiel-
plans.

Beispiel:

X Spiele 11,27 und 44
endeten jeweils 3:3

X Spiele 31 und 34
endeten jeweils 2:2

X Spiele 4,13,21,35 und 41
endeten jeweils 1:1

Gewertet werden als Gewinnspiele:
11,27,44, 31, 34, 4;
Zusatzspiel 13

Die Spiele 21, 35 und 41 fallen aus
der Wertung.

Die Gewinnklassen:

6 richtige Voraussagen GK1

5 richtige Voraussagen + Zs  GK Il
5 richtige Voraussagen GK I
4 richtige Voraussagen GK IV
3 richtige Voraussagen + Zs  GKV
3 richtige Voraussagen GK VI

GK = Gewinnklasse
Zs = Zusatzspiel

s
.

Die nachstehende Tabelle gibt Ihnen
einen Uberblick iiber die Gewinnwahr-
scheinlichkeiten eines Normaltipps.

Durch das System-Spiel verbessern
sich die theoretischen Chancen ent-
sprechend der Anzahl der Tipps, die
im gewéhltenSystem enthalten sind.

Gew.-KI.  Treffer ~ Wahrscheinl. Die Broschiire ,Gewinnwahrschein-
I 6 1:8.145.060 lichkeiten“ enthdlt die ausfiihrliche
I 5+Zs 1:1.357.510 (bersicht zu allen Toto-Auswahlwette-
I 5 1:35.724 Systemen. Sie ist erhaltlich in Ihrer
v 4 1:733 Annahmestelle oder im Internet unter
Vv 3+Zs 1:579 www.lotto-rlp.de* - Spielangebote.
Vi 3 1:48
Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

®



VOLL-SYSTEM ]

Voll-System <.

Beim Voll-System tippen Sie mehrZah-
len als beim ,normalen” Spiel.

Mit wie vielen Systemzahlen Sie spie-
len kdnnen, erkennen Sie im jeweiligen
Ankreuzfeld des Systemspiels, z.B. 7
fir sieben Systemzahlen, 8 flr acht
Systemzahlen.

Die unter dem Systembestimmungs-
feld aufgedruckte Zahl gibt die Anzahl
der Spiele an.

Und so wird gespielt:

Beispiel Voll-System 6 aus 7 (s.S. 5)
Sie spielen mit einer zusatzlichen Zahl
und tippen folgende Zahlen:

4-17-21-30-40-42
zusatzlich die 45

Die sieben gewahlten Zahlen werden
nun durch Kombination miteinander
zu sieben Spielreihen zusammenge-
stellt, mit denen alle mathematisch
moglichen Spielreihen mit je sechs
Zahlen abgedeckt sind.

Daraus ergeben sich folgende sieben
Spielreihen:

4 4 4 4 4 4 .
17 17 17 17 17 o 17
21 21 21 21 . 21 21
30 30 30 . 30 30 30
40 40 .+ 40 40 40 40
42 o 42 42 42 42 42

e 45 45 45 45 45 45
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Beim Spiel mit einem Normalschein
miissten fiir die gleiche Gewinnmog-
lichkeit sieben Kdastchen ausgefiillt
werden.

Aus der Gewinntabelle kdnnen Sie
die Anzahl der Gewinne in den ver-
schiedenen Gewinnklassen ablesen,
die Sie jeweils bei einer bestimmten
Anzahl richtig getippter Systemzahlen
erzielen.

Die weiteren Voll-System-Angebote
folgen auf den néchsten Seiten.



VO“'SYStem 6 aus 7 (e 007)

7
Systemzahlen - 7 Spiele = 4,55 € Einsatz
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Voll-System 6 aus 8 (iner oos)

8 Systemzahlen - 28 Spiele = 18,20 € Einsatz
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Gewinntabelle
Anzahl Gewinne in Gewinnklasse N
Treffer | I I % v 0
6+Zs 1 6 6 15 - -
6 1 - 12 15 - -
5+7s - 1 2 15 10 -
5 - - 3 15 - 10
4+7s - - - 6 12 4
4 - - - 6 - 16
3+Zs - - - - 6 4
3 - - - - - 10
)

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!
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Voll-System 6 aus 9 iner oos)

9 Systemzahlen - 84 Spiele = 54,60 € Einsatz

Spielteilnahme ab 18 ahren. Gliicksspie Kann siichtig mache Naher
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Gewinntabelle

@ Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer | I If 1% v Vi
6+Zs 1 6 12 45 20 -
6 1 - 18 45 - 20
5+Zs - 1 3 30 30 10
5 - - 4 30 - 40
4+7s - - - 10 24 16
4 - - - 10 - 40
3+Zs - - - - 10 10
3 - - - - - 20
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Sie riskieren den volistandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!

@



VUII'SYStem 6 aus 10 siner 010)

10 Systemzahlen - 210 Spiele = 136,50 € Einsatz
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Gewinntabelle
Anzahl Gewinne in Gewinnklasse N
Treffer | I I % v 0
6+Zs 1 6 18 90 60 20
6 1 - 24 90 - 80
5+Zs - 1 4 50 60 40
5 - - 5 50 - 100
4+7s - - - 15 40 40
4 - - - 15 - 80
3+Zs - - - - 15 20
3 - - - - - 35
)

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



VGII'SYStem 6 aus 11 (winer 011

11 Systemzahlen - 462 Spiele = 300,30 € Einsatz

Spielteilnahme ab 18 hren. Gliicksspiel kann s chtig machen. N
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Gewinntabelle

@ Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer | I If 1% v Vi
6+Zs 1 6 24 150 120 80
6 1 - 30 150 - 200
5+Zs - 1 5 75 100 100
5 - - 6 75 - 200
4+7s - - - 21 60 80
4 - - - 21 - 140
3+Zs - - - - 21 35
3 - - - - - 56
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Sie riskieren den volistandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!
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6 aus 12

VUII'SYStem 6 aus 12 (iner o12)

12 Systemzahlen - 924 Spiele = 600,60 € Einsatz
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Gewinntabelle
Anzahl Gewinne in Gewinnklasse N
Treffer | 1 n 1% Vv VI
6+Zs 1 6 30 225 200 200
6 1 - 36 225 - 400
5+Zs - 1 6 105 150 200
5 - - 7 105 - 350
4+7s - - - 28 84 140
4 - - - 28 - 224
3+Zz - - - - 28 56
3 - - - - - 84
J

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



( TEIL-SYSTEM

Teil-System

Im Gegensatz zu Voll-Systemen sind ~ dern nur eine im Abwicklungsschema
bei Teil-Systemen nicht alle mathe-  festgelegte Anzahl an Kombinationen
matisch moglichen Kombinationen  (=verkirzte engere Wahl).

der gewahlten Zahlen gespielt, son-

Gewinnermittlung bei Teil-Systemen
(Beispiel: Teil-System Nr. 22 (friiher 612))

Angenommen, folgende Gewinnspiele  Im Zahlenfeld haben wir die Treffer
wurden ermittelt: ,13 - 14 - 25 - durch Kreise markiert. Es ergeben sich
27 - 33 - 44, Zusatzspiel 1. 4 Treffer in den 12 gespielten Zahlen.
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Sie riskieren den volistandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!



TEIL-SYSTEM )

Gewinntabellenauszug Teil-System Nr. 22 (friiher 612)

Anzahl Spiele: 22 = 14,30 € Einsatz

Anzahl Gewinne in Gewinnklasse N
Treffer GKL | I I v v Vi
6+Zs entweder 1 - - - 10 10
oder - 1 5 5 5
oder - - 1 5 5 5
oder - - - 9 2 2
6 entweder 1 - - - - 20
oder - - 1 5 10
oder - - - 9 - 4
5+Zs entweder - 1 - - - 10
oder - - 1 - - 5
oder - - - 3 6 2
oder - - - 3 3 5
5 entweder - - 1 - - 10
oder - - - 3 - 8
4+1Zs entweder - - - 1 2 2
oder - - - 1 - 4
oder - - - - 3 5
4 entweder - - - - ®
oder - - - - - 8
3+Zs entweder - - - - 1 1
oder - - - - - 2
3 - - - - - 2
J

Vorgehensweise fiir die Gewinnermittlung

1. Anzahl der richtigen Gewinnspiele
feststellen.

2. Gewinnanfall in derTabelle der mog-
lichen Gewinne feststellen.

3. Ergeben sich verschiedene Gewinn-
moglichkeiten (,Entweder-Oder”),
so ist die Gewinnermittlung wie folgt
durchzufiihren:

a) Die 12 gespielten Zahlen in arith-
metischer Reihenfolge auf dem
selbstangefertigten Anlegestrei-
fen (Papier) eintragen (Grofe des
Abwicklungsschemas beachten).

b) Treffer mit ,X“ markieren (ggf. getrof-
fenes Zusatzspiel mit ,Z%).

c) DenAnlegestreifennunandas Sche-
ma anlegen und von senkrechter
Reihe zu senkrechter Reihe schie-
ben. Stimmen in einer senkrechten
Reihe des Abwicklungsschemas 3
oder mehr Kreuze mit den Kreuzen
und ggf. mit dem ,Z* fiir Zusatzspiel
auf dem Anlegestreifen lberein, ist
der entsprechende Gewinn erzielt.

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

©



( TEIL-SYSTEM

Anlegestreifen g _| Abwicklungsschema fiir Teil 22
o o D
35| 5 10 15 20| 22
2 XXXXX [XXXXX [X---- [----- -
5 XXXXX |----- SXXXX [XX---|--
11 XX--- [XXX=-|-XXX-[--XXX|--
13 X X-X-- |[X--®B[-X--X [®-XO- [X-
18 X-=X-[-X-X- [X-X-X[-XX-X]|X-
25 X X---X|--X-®|X--X- [00-®X |X -
27 X SXX--[- - X®- [X-X- - [@DX®- |- X
31 SX- X Koo X X - XXX -X-X[-X
33 X X=X |- X-®®- X - - X [-®©-®X |- X
40 CoXX- [FXX-X[-X-X- [-XX-- [XX
43 S X=X XX o X XXX |- --X- XX
44 S XX XXX - |- XX - X - - =X [XX

33 33 4
Im Beispiel ergeben sich: 1 x 4 Treffer (= Gewinnklasse V)

4 x 3 Treffer (= Gewinnklasse VI)

Sie riskieren den volistiandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

()
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TEiI'SYStem 12 (river 609)

9 Systemzahlen - 12 Spiele = 7,80 € Einsatz

Spielteilnahme ab 18 Jahren. GlUckssPIE kann stichtig machen N
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Schema

5 10| 12
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- - XX [ XXXXX[X-
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Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



Gewinntabelle

(n

-~

Treffer

GKL

Anzahl Gewinne in Gewinnklasse

v
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w
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Sie riskieren den volistiandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!
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TEiI'SYStem 15 (river 710

10 Systemzahlen - 15 Spiele = 9,75 € Einsatz

sichtig machen. Nl
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Schema
5

10

XXXXX
XXXXX
XX---

XXXX-
----X
XXX - X

XXX--
XX-X-

--XX-
X-X--
-X-X-

XX-XX
X-XXX
- XXX-

X-XX-
-XX-X
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X-X--
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Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!




Gewinntabelle

(15
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Treffer

GKL

Anzahl Gewinne in Gewinnklasse

v
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Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!
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TEiI'SYStem 22 ier 612)

12 Systemzahlen - 22 Spiele = 14,30 € Einsatz
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5 10
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Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



Gewinntabelle

(a

e Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer GKL | Il n % v Vi
6+Zs entweder 1 - - - 10 10
oder - 1 - 5 5 5
oder - - 1 5 5 5
oder - - - 9 2 2
6 entweder 1 - - - - 20
oder - - 1 5 - 10
oder - - - 9 - 4
5+Zs entweder - 1 - - - 10
oder - - 1 - 5 5
oder - - - 3 6 2
oder - - - 3 3 5
5 entweder - - 1 - - 10
oder - - - 3 - 8
4+Zs entweder - - - 1 2 2
oder - - - 1 - 4
oder - - - - 3 5
4 entweder - - - 1 - 4
oder - - - - - 8
3+Zs entweder - - - - 1 1
oder - - - - - 2
3 - - - - - 2
o

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!
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TEiI'SYStem 30 (riner 610

10 Systemzahlen - 30 Spiele = 19,50 € Einsatz

siichtig machen. Naf
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5 10 15

20

CXXXXX[XXXXX[XXXXX
COXXXXX[XXXXX|-----
XXXXX[----- XXX XX

XXX- -
- --XX
- - XX

) —
- XXX-

XXX- | XX---|XX---
X--X-[X-XX-[X-XX-
X---X|-XX-X[-XX-X

XXXXX
XX-X-
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XXXX-
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“X- X[ XXX-[X--XX
SX-X-[X-X-X|-X-XX
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X-XX-
-XX-X
-XX-X

XX-XX
XXX-X
- - XXX

—

- X=X X--XX[-XXX-

X-XX-

X-XXX

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!




Gewinntabelle

(o

e Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer GKL | Il n % v Vi
6+Zs entweder 1 - - 18 6 2
oder - 1 3 12 9 3
6 entweder 1 - - 18 - 8
oder - - 4 12 - 12
5+Zs entweder - 1 - 6 12 4
oder - - 1 6 9 7
oder - - - 10 6 4
5 entweder - - 1 6 - 16
oder - - - 10 - 10
4+7Zs entweder - - - 3 4 4
oder - - - 2 8 4
oder - - - 2 5 7
4 entweder - - - 3 8
oder - - - 2 - 12
3+Zs entweder - - - - 3 2
oder - - - - 2 3
3 - - - - - 5
N

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

(@)



e
Teil-System 66 (sner 711)

11 Systemzahlen - 66 Spiele = 42,90 € Einsatz

elteilnahme ab 18 Jahrer Gluck nn siichtig machen Na
sspiel kal

b 18 Jah liicl

Spielteilnahme &

7] | Vollsystem
wl| sas 1
7 om om0 T

-

EEEEE

s [1)(E) 8102
1 8 % 70 462 T

[ (0 ! o] [0 2

aus4b
?uswahlwene

| eil-
Tse;stem: p 52 W 6T

LOSNUMMER
Gliicksspirale
DSpieln,:l\

456
0123450

L SUPER6

) TO

Schema

5 10

TXXXKX X XXX X
COXXXXXIXXXXX
CXXXXX|XXX--

XXX--]---XX
- == XXIX--XX

XX |--X-x
C o X- =X - XX
Lo X X[--X--

S X o XX--X
B P

1
2
3
4
5
6. X--X-|-X-X-
7
8
9
0
1

X-X-X|XX---

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

@




Gewinntabelle
4 Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer GKL | Il n % v Vi
6+Zs entweder 1 - - 30 12 8
oder - 1 4 20 18 12
6 entweder 1 - - 30 - 20
oder - - 5 20 - 30
5+Zs entweder - 1 - 10 20 10
oder - - 1 10 14 16
oder - - - 15 10 10
5 entweder - - 1 10 - 30
oder - - - 15 - 20
4+Zs entweder - - - 3 12 8
oder - - - 3 8 12
4 - - - 3 - 20
3+Zs - - - - 3
3 - - - - - 8
N
25 30 35 40 45 50 55 60 65
Lo XXXXX[XXXXX[XXXXX[X-=-=--|----“|[---“f-cee|mmma |- =
J R SXXXX[XXXXX[XXXXX[XXXX=[--oon|ommnn

O XXXXX[XXX--|----- - XXXX|XXXXX[X----|----X|XXXXX[XX---

Sie riskieren den volistiandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!




—)
TEiI'SYStem 1T (friter s22)

22
Systemzahlen - 77 Spiele = 50,05 € Einsatz

Spiclteilnahme b 18 Jahren- Glicksspiel kann sichtig macher: Nar

==l (9]

3l

[10] (1] 12

pjoj

Bio

Vollsystem
(7] [8) 8] o] [ 2

7 1 @ om0 Ko

. —
— e 91 110 11

| [ 10} (2] o} [0/ 22
2| | System: p 52 N6 m

6aushb
Auswahlwetle

LOTTO

LOSNUMMER
-
0123456

| SUPER6

&STO

73
4

Q
VON &

-
Bitte Teilnahmeb

T

1013

Sie riskiere! andi
n den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!




Gewinntabelle

(o

@ Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer GKL | Il Il % v vi
6+Zs entweder 1 - - - - -
oder - 1 - - - 10
oder - - 1 - 2 )
oder - - - 3 4 4
oder - - - 3 2 6
oder - - - 3 - 8
oder - - - 2 3 9
oder - - - 2 2 10
oder - - - 2 1 11
oder - - - - 4 16
oder - - - - - 20
6 entweder 1 - - - - _
oder - - 1 - 10
oder - - - 3 - 8
oder - - - 2 - 12
oder - - - _ 20
5+Zs entweder - 1 - - - -
oder - - 1 - - -
oder - - - 1 2 4
oder - - - 1 1 5
oder - - - 1 - 6
oder - - - - 2 8
oder - - - - - 10
5 entweder - - 1 - _ -
oder - - - 1 6
oder - - - - - 10
4+7s entweder - - - 1 - -
oder - - - - 1 3
oder - - - - - 1
4 entweder - - - 1 - -
oder - - - - - 1
3+Zs entweder - - - - 1 -
oder - - - - _ 1
3 - - - - - 1
\

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

()



S

Schema

5 10 15 20 25 30 35 40 45

XXX XX [ XXX XX | XXXXX|XXXXX[X----|-----|-—---[-=---[---=-
PS030 { [EREpu, R - — SXXXX [ XXXXX|XXXXX|XX===[-==--
S X [ XXXX=|--m o] SXXXX[----o]----- - S XXX[XXXXX

JS S (RRRURY 55 [ XXXX-[----- CoXXX[X----

D ey e P S XXX[X---of-o--- S XX XX--o|-----

1

2

3

4

B X---o|----- S XX XX |emm o C X (XXX |----- SXXXX
6

7S S N Y O U R G U U g
8

B 0 [EETE Qo Ity [ Y I e I [y
9. -X---|--X--|-X---[X---X[---X-|--X--[-X---[X-X--|--X--

10, “X--- | —— X[ ==X [ oX o[ X oo x| — X o[ oo X ox - - ox--
11 == Xe= | Xemoo [ ==X =X| === =X| ==X == X=X[ -=--- “X--X|--X--
12, --X--|-X---|-X-X-[----- XX-=-|-=-X-|X----[X----[X-X--

13, =< X--| == X--|Xo-—=[=xX=-| =X X=X ox[---=x] -x---
14, == X--|===XX|-=--- Xe-Xo|===X=| =Xemo|-=XX=|[--=-- XX---
15, === X-|X-=-|-X---[-X-X-|---X-|X----[X----|-X-X-|---X-

16, —=-X-| -X---|--X--[X-X--|--—-X[-X--Xx[----= X-X--|---X-
17, === X-|==X-X|-==-X[----- XX-==|==Xoo|==X=X|--=X-|[----X
18, —=-X-|---X-|X--X-|----X[--X--|---X-[-X-X-|--X--|----X

19, ——— X[ Xo-- o[ X[ Xo o[ X e x| X e[ x e ox -] - oo X---X
200 —---X[-X--X|----- “Xe X[ =X e XX m X[ oo X| - - ==X
21 - = -X[=-X--|--XX-|---X-|--X--[X----|--X--[X----[X--X-

22, ———-X[---X-[-X--x[--x--[-x---[-x---[-x---[-x--x[---x-

12, - —-X-|--XX-|----- X---X|-X-X-[X--XX|--

22 -X--X[----- SX-- o[ XX-X-|----- X-X-X[X-

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



112

TEiI'SYStem 112 (tiner s16)

16
Systemzahlen - 112 Spiele = 72,80 € Einsatz

\ kann siichtig machen. Naf

Spiel(ellnahme ab 18 Jahren. Gliicksspiel

Vollsystem
gaus [778][8110/1
7 8 8 20 462 924

112

| OBERED nX%

System: 12 15 » N 66 T

71 | Vollsystem
paus [7178)(8) 0] () 2
17 8 % 70 462 4
-
7o) i) iz o]

6ausid
Auswahlwette

Teil-
System: 12 15 n 3 66 T

LOSNUMM ER
GliicksSpirale

D Spiel 77 ,j\

0123456

L SUPER6

¥
Bitte Teilnahmeb

- 2

Sie riskiere andi
n den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!
s!

@)



112

Schema
5

. XXXXX
XXXXX
XXXX-

X---X
) C—_—
) C—

“X--X
SoX-X
9. -X---

0 N O~ N =

10. ---X-
11, --X--
12. ---X-

13, -X---
14, ----X
15. - --X-

ooX-
SoXX-
SX-X-

16. - -X--

X--X-

XXX XX
XX---

XXXXX

-- XXX
--XXX
)

XX---
SoXXX
X- XXX

__X--
oo X-
XX-X-

p—
XX - -
X---X

X---

XX-X-

CX-X-
----X
) G—

_XX--

S_XX-

XXX-X
XX-XX

CX-X-

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



Gewinntabelle

112

e Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer GKL | Il n 1% v Vi
6+Zs entweder 1 - - - 18 42
oder - 1 - 9 9 25
oder - - 1 9 11 23
oder - - 1 9 10 24
oder - - - 15 6 14
oder - - - 12 16 16
oder - - - 12 8 24
6 entweder 1 - - - - 60
oder - - 1 9 - 34
oder - - - 15 20
oder - - - 12 - 32
5+Zs entweder - 1 - - - 30
oder - - 1 - 9 21
oder - - - 5 10 10
oder - - - 5 5 15
oder - - - 4 8 16
oder - - - 4 6 18
5 entweder - - 1 - - 30
oder - - - 5 - 20
oder - - - 4 - 24
4+7s entweder - - - 1 4 8
oder - - - 1 3 9
oder - - - 1 - 12
oder - - - - 4 12
4 entweder - - - 1 12
oder - - - - - 16
3+Zs entweder - - - - 1 3
oder - - - - - 4
3 - - - - - 4
\

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



132

TEiI'SYStem 132 (siher 712)

12 Systemzahlen - 132 Spiele = 85,80 € Einsatz

Spiel\e'vlnahme ab 18 Jahren. Gliickss|

ausib
?uswahlweue

1451 (6] %)

el kann stchiig machen- 1

Vollsystem
gans [7)(8] (8] 0112
7 8 s 20 K9

1| 12) %6 1

Teil-
System: 12

OT10

&STO

TS

VON &% L

LOSNUMMER

Glﬂcksspifafj\
; Spiel 77

0123456

L SUPER6

B
Gewinntabelle
Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer GKL I It Il v v vi
6+Zs entweder 1 - - 45 20 20
oder - 1 5 30 30 30
6 entweder 1 - - 45 - 40
oder - - 6 30 - 60
5+Zs entweder - 1 - 15 30 20
oder - - 1 15 20 30
5 - - 1 15 - 50
4+7s - - - 12 20
4 - - - - 32
3+Zs - - - - 4 8
3 - - - - - 12

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!




132

Schema

5 10 15 20 25 30 35 40 45
XX XXX XXXXX|XXXXK[XXXXX[XXXXX|XXKXK|XXXXX[XXXXX|XXKXXX
XXXXX[XXXXX[XXXXX|XXXXX[XXXXX[XXXXX| =-onn| mcmma| —mman
XX XXX XXXXX| XKoo oo ooooo|oooon XXXXX| XXXXX[XXXXX
XXXX-|----- XXX XXXXX | —----[----- XXXXX|XXX--| -----
X=-=X|[XX===|==XXX|----- XXXXX|=---- XXX=-|==-XX|XXX--
X---=|--XXX[----- XXX=-| XXX--|XX--=|-==XX|X--XX|X--XX
X X[ m Koo [ X o X [ Ko X[ X--X- | X-XX-|X--X-|-X-X-|-X-X-
C X X e X[ XX | =X X[ = X=X [ X=X=X[ =X--X| =X-X-[--X-X
S oo Xl =X X[ XX X-= X[ - X-X-[-X-XX[X---X|--X-X[--XX-
X XX [ =X e X e x X X oo x e x XX e x - o[ XX - o[ xx-x-
S X X[ e X[ X=X e = XK= [ = X=X X o XX| - o XX = X-o [ X-X-X
c oo X X=X [ =X oo X XX oo XX [ - XX X[ oo X XX--X[-X--X

0 ND O AW N =

©

[
M=o

50 55 60 65 70 75 80 85 90

TXXXX X XXXXX XXX XX [ XXXXX | Xmmo o[ mo o[ o[ o[-
-------------------- SXXXX|XXXXX[XXXXX[XXXXX|XXXXX
D O e e e I <X XXX XXXXX|XXXXX[XXXX-|-----

N

— XX XXXXX XXX [ - - - SXXXX[XXXX-[ ----- - X[ XXXXX
SXXX= | mm X[ XXXX | - - X[ XXXX-
S XX X-XX| - XX |- XX X-- =X XX--X|XX--X|X---X[XX--X

XXX X=X [ XX =X [ XX=XX[ =X==X[-=X=-X|-=-X-X[-XX-X|--X-X
XXX o XX - [ XXX XX =X [ X=X=X[--=X-| X=-X--[XX-X-|X--X-
9. -XX--|X-X-X[XX-X-[X-XX-|X-X--[X-X-X|---X-[X-XX-[-XX--

0 N O &W
1
'
|
>
>
>
>
>
'
|
|
|
|
>
>
>
>
>
|
'

100 X=-X-=[XX=X-[-XX=X|X=X=-X[X==X-|X=-=X-|-XX-X[--XX-|X-X-X
11 XX==X[ = X-=X[X=-XX-|-XX-X[X=-=X-|-XX--|X-=-XX[-X-XX|---X-
12, -XXX-[--X-X|-XX-X|-XXXX[-X---]-X-X-|-X-X-|XXX--|-X-XX

[ T S XXX XX XXX XXXXX | XXXXX| =ooof oo --

L XXXX -] ----- S XXX XXXXX|[XX=-=|----~ XXXXX| XXX--| -~
=== =X XXXX = [ == XXX [ XX===|==XXX|XX=---[XXXXX|---XX| X~

XXX XX X[ X=X [ X=X =X X=X=X[X=XX-| X-XX-|[XX-XX|-X
XXX =X XXX = X=X= | X==XX[=X=-XX[-XXX-|X=-X-X|X-XX-| XX
9. XX-X-[XX-XX|X---X[-XX-X|-X-XX|X-X-X[X--XX|-XX-X| XX

4
5.
6. X---X|X--=X[XXXXX|-=-XX-[-=-XX-|--XXX|XX---[XXXXX| X-
7
8

100 - = XX-[X=XXX[-XX-=|=-X=-XX[X==X-|XX=-XX|-XX-X[-XXXX|-X
11, X-XX-[ XXX-=[XX==X|X==X-[XXX--|XXX-X|-X-XX[XX-X-| XX
12, -X-XX[-=-XX-|XX-X-]-XX--[XXX-X|-X-XX|-XXX-|X-X-X]| XX

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!
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8. Auflage, 8/2014
Nachdruck nur mit Genehmigung der Lotto Rheinland-Pfalz GmbH

Das Zahlenmaterial in dieser Broschiire ist mit besonderer Sorgfalt gepriift worden.
Fiir dennoch Gbersehene Druck- und Rechenfehler kdnnen wir keine Haftung iibernehmen.

Lotto Rheinland-Pfalz GmbH - Ferdinand-Sauerbruch-Strafie 2 - 56073 Koblenz
Tel. (0261) 94 38-0 - Fax (0261) 94 38-600 - www.lotto-rlp.de - kontakt@Iotto-rlp.de




Auswertungsschablone | Auswertungsschablone ( TEIL-SCHABLONE
fiir alle Teil-Systeme fiir alle Teil-Systeme

< i) © )
Ae|ES | & Ae|ES| &
1 I

2 2.

3 3.

3 2.

5 5.

6 6.

7 7.

8 8.

9 9

10 10

11 11

12 12

13 13

14 14.

15 15.

16 16

17 17

18 18

19. 19

20. 20

21. 21

22. 2

Auswertungsschablone | Auswertungsschablone
fiir alle Teil-Systeme fiir alle Teil-Systeme

© i) © 2
Ae|ES | & Ae|ES | &
T 1.
2 2.
3 3.
4 Z.
5 5.
6 6.
7 7.
8 8.
9 9
10 10
11 11
12 12
13 13
14 14,
15 15.
16 16
17 17
18 18
19. 19
20. 20
21 21

- T

Bitte kopieren
oder ausschneiden.

©,



Spielteilnahme ab 18 Jahren.
Gliicksspiel kann siichtig machen.

Nahere Informationen unter www.lotto-rip.de.
Hotline der BZgA: 0800 1 372 700 (kostenlos und anonym).

Ihre Lotto-Annahmestelle

o2 LOTTO

Rheinland-Pfalz




