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Spielteilnahme ab 18 Jahren. Gliicksspiel kann siichtig machen.
Nahere Informationen unter www.lotto-rip.de.
Hotline der BZgA: 0800 1 372 700 (kostenlos und anonym).
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Gliicksspiele konnen siichtig machen! \_

Ob LOTTO, ODDSET, KENO oder TOTO - das Spielangebot von LOTTO Rheinland-
Pfalz soll in erster Linie der Unterhaltung dienen. Es ist allerdings bekannt,
dass es Menschen gibt, fiir die das Spielen um Geld zu einem ernsten Problem
werden kann. Ubertreibung und exzessives Spiel kdnnen durchaus zu Abhén-
gigkeit fihren.

Probleme konnen sich ergeben, wenn die Spielausgaben deutlich hdher aus-
fallen, als Ublicherweise fir Freizeitspaf} ausgegeben wird und somit der Fami-
lienunterhalt wegen des Spielens gefahrdet wird. Kurz gesagt: wenn man Gber
seine Verhaltnisse spielt.
Daher unser Rat: Erhalten Sie sich den Spafl am Spiel, aber nehmen Sie es
nicht zu ernst und hiiten Sie sich vor allem davor, mit aller Macht Geld gewinnen
zu wollen.
Informationsbroschiiren zum Thema "Spielsucht" sind in allen Annahmestellen
von LOTTO Rheinland-Pfalz erhéltlich. Zudem kdnnen Sie eine kostenlose und
anonyme telefonische Beratung in Anspruch nehmen:
Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufklarung:
0800 13 72 700
Keine Spielteilnahme unter 18 Jahren!

Nahere Informationen unter www.lotto.de

SPIEL
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( ALLGEMEIN

Vorwort zur Ergebniswette

Diese TOTO-Systembroschiire von Lotto
Rheinland-Pfalz erlautert die zuge-
lassenen Systemwetten, die auf dem
Systemschein gespielt werden konnen.

Gegenstand der Ergebniswette ist die
Voraussage des Ausganges von 13
Fufballspielen, die fiir die jeweilige
Veranstaltung auf dem Spielplan fest-
gesetzt sind. Der jeweils giltige Spiel-
plan kann der in den Annahmestellen
ausliegenden Kundenzeitschrift ent-
nommen werden.

Bei jeder Spielpaarung sind drei Spiel-
ausgange moglich. Es ist zu wahlen
zwischen einem Sieg des erstgenann-
ten Teams (1), einem Unentschieden
(0) und einem Sieg des zweitgenann-
ten Teams (2).

Neben dem Endergebnis kdnnen auch
die Ergebnisse der 1. Halbzeit oder
beider Halbzeiten vorauszusagen sein.
Dies wird im Spielplan dann entspre-
chend gekennzeichnet.

Die anzukreuzenden Zahlen lauten
1, 0 oder 2.

1 bedeutet Sieg der erstgenannten
Mannschaft (i.d. Regel
die Heimmannschaft)

0 bedeutet Unentschieden

2 bedeutet Sieg der zweitgenannten
Mannschaft (i.d. Regel
die Gastmannschaft)

Auf den folgenden Seiten sind anhand
von Mustern Systembeispiele darge-
stellt sowie die Einsatz- und Gewinn-
tabellen aller zugelassenen Systeme.

Die nachstehende Tabelle gibt lhnen
einen Uberblick iiber die Gewinn-
wahrscheinlichkeiten eines Normal-
tipps.

Gew.-KI. Treffer Wahrscheinl.

| 13 1:1.594.323
Il 12 1:61.320

1] 11 1:5.110

\% 10 1:697

Durch das System-Spiel verbessern
sich die theoretischen Chancen ent-
sprechend der Anzahl der Tipps, die
im gewéhlten System enthalten sind.

®



ALLGEMEIN

Das Systemspiel

Wie eingangs erlautert, gibt es drei
Voraussagemaoglichkeiten beim
TOTO: 1, O oder 2.

Fiir jede Spielpaarung des Spiel-
plans konnen somit ein bis drei
Spielausgénge vorhergesagt werden.

Entsprechend der Anzahl der ange-
kreuzten Vorhersagen fiir ein Spiel
spricht man von:

- Bankvoraussage (eine Voraussage)

- Zweiwegen (zwei Voraussagen)

- Dreiwegen (drei Voraussagen)

Bei einer Bankzahl legt sich der
Spielteilnehmer auf einen bestimm-
ten Spielausgang (1, O oder 2) fest.
Bei Zweiwegen legt er sich auf zwei
Voraussagen (1 und O oder 1 und
2 oder 0 und 2) fest, bei Dreiwegen
sind alle drei Tippmdglichkeiten ab-
gedeckt.

Alle Spiele sind auf dem Spielschein
und im Spielplan mit einer Nummer
versehen (1 bis 13).

Es werden Voll- und Teil-Systeme an-
geboten.

-

®

Der Systemschein

Mit dem Systemschein kdnnen alle
Voll-Systeme (bis maximal neun Drei-
wege) und alle angebotenen Teil-
Systeme (siehe ab Seite 14) gespielt
werden.

Auf einem Spielschein kdénnen Sie
bis zu fiinf (auch unterschiedliche)
Voll-Systeme und/oder ein Teil-System
spielen.

Die Voll-Systeme sind nicht vorgege-
ben. Sie kdnnen aus allen Voll-System-
moglichkeiten der Gesamtaufstellung
auf den Seiten 10 bis 13 auswahlen.



Zur Kennzeichnung des von lhnen ge-
wahlten Voll-Systems kreuzen Sie bit-
te im Systembestimmungsfeld die
von lhnen gewéhlten Zweiwege und
Dreiwege an.

Ein gewadhltes Teil-System wird im
Systembestimmungsfeld neben dem
Tippfeld angekreuzt.

Beachten Sie bitte, dass die Voraus-
sagen im Tippfeld und die Kenn-
zeichnung im Systembestimmungs-
feld durch Kreuze eindeutig erkenn-
bar sein missen.

( ALLGEMEIN

Systembestimmungsfeld fiir
Teil-Systeme

4 Anzap
IS Anzam'z?v’s

iwege
iwege

arlicksSpiral

am Samsmg -

Oja

Damit der Spielschein vom Annah-
mestellenterminal ordnungsgemaf ge-
lesen werden kann, missen die Ein-
tragungen (Kreuze) in schwarzer oder
blauer Farbe erfolgen. Fiir das ord-
nungsgemafe Ausfiillen des Spiel-
scheins ist der Spielteilnehmer selbst
verantwortlich.

Priifen Sie bitte immer bei Abgabe
Ihres Spielscheins Ihre ausgedruckte
Spielquittung. Nur sie ist zur Geltend-
machung von Ansprichen mafge-
bend!

®



VOLL-SYSTEM ]

Das Voll-System

Voll-Systeme zeichnen sich dadurch aus, dass alle Voraussagen (Tippzeichen)
untereinander so kombiniert werden, dass alle mathematischen Kombinations-
moglichkeiten ausgeschopft sind. Somit ist die optimale Gewinnausbeute gewahr-

leistet.

Beispiel Voll-System Nr. 31 (friiher 031) (s. S. 7)
Es werden 9 Bankvoraussagen, 3 Zweiwege und 1 Dreiweg gespielt.

Voraussagen:

Spiel
Spiel
Spiel
Spiel
Spiel
Spiel
Spiel
Spiel
Spiel

1

0 ~NO O WN

9

Spiel 10
Spiel 11
Spiel 12
Spiel 13

Bank 0
Bank 1
Bank 0
Dreiveg 1
Bank 2
Bank 1
Bank 2
Zweiwveg 1
Bank 1
Zweiweg 0
Bank 0
Zweiweg 0
Bank 1

I%WW (2] (3]
2lxl(ol[2] [2][3]
Bl 2] [2][3]
02 x| x/x [2]x
Bl x [2][3]
(6] [o][2] [2][3]
o]k [2][3]
0 [8]x x|z X3
Bl [o][2] [2][3]
2 of[1] x| x|[3]
[m(s] o] 2] [2][3]
) Wixx X5
x| [o][2] [2][3]
Vollsysteme  Zwelwee 4

Im Systembestimmungsfeld sind die Zweiwege und die Dreiwege zu markieren!

Al X [2]
Rlx[o)[2] [2][3]
Bllx[2] [2][3]
[x] X [2] X
Blox [
(6] [0][2] [2][3]
Ao X 2]
(8] (2] (X[ [3]
Blix[o][2] [2][3]
fo][1] 1] (X[ 3]
)=z [2[3]
[2[1] ) [xI[3]
[ [0][2] [2][3]
Vollsysteme ~ Zweiwes—F §

®

h

Zweiwege ankreuzen!
Dreiwege ankreuzen!

Auf den folgenden Seiten sind beispielhaft drei
Voll-Systeme aufgefiihrt. Die gesamte Einsatz- und
Gewinntabelle der spielbaren Voll-Systeme finden
Sie auf den Seiten 10 bis 13.

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!
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VO"'SYStem Nr. 31 (ronerosn)

9 Bankvoraussagen - 3 Zweiwege - 1 Dreiweg
24 Tippreihen = 12,- € Einsatz
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Bitte beachten: Bei Bankvoraussagen ist ein Tippzeichen anzukreuzen, bei
Zweiwegen sind es zwei Tippzeichen und beim Dreiweg drei Tippzeichen.

Gewinntabelle

(- Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 0 1 5 9 7
0 1 - 2 8 10
0 2 - - 4 12
0 3 - - - 8
1 0 - 1 5 9
1 1 - - 2 8
1 2 - - - 4
2 0 - - 1 5
2 1 - - - 2
3 0 - - - 1
\

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

@
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VO"'SYStem NF. 70 caner 7o)

6 Bankvoraussagen - 7 Zweiwege - O Dreiwege

128 Tippreihen = 64,- € Einsatz

Vollsysteme
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Bitte beachten: Bei Bankvoraussagen ist ein Tippzeichen anzukreuzen, bei
Zweiwegen sind es zwei Tippzeichen und bei Dreiwegen drei Tippzeichen.

Gewinntabelle

Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 0 1 7 21 35
0 1 - 2 12 30
0 2 - - 4 20
0 8 - - - 8
1 0 - 1 7 21
1 1 - - 2 12
1 2 - - - 4
2 0 - - 7
2 1 - - - 2
3 0 - - - 1

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!
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VO"'SYStem NK. 52 (riner 052)

6 Bankvoraussagen - 5 Zweiwege - 2 Dreiwege
288 Tippreihen = 144,- € Einsatz

htig machen. N
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spielteilnahme al
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Bitte beachten: Bei Bankvoraussagen ist ein Tippzeichen anzukreuzen, bei
Zweiwegen sind es zwei Tippzeichen und bei Dreiwegen drei Tippzeichen.

Gewinntabelle

(- Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 0 1 9 34 70
0 1 - 2 16 52
0 2 - - 4 28
0 8 - - - 8
1 0 - 1 9 34
1 1 - - 2 16
1 2 - - - 4
2 0 - - 1 9
2 1 - - - 2
3 0 - - - 1
\_

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

®



GEWINNTABELLE j

Einsatz- und Gewinntabelle der

Anzahl der | Anzahl Spiele Einsatz 0 12ZW
gespielten (0,50 €/Spiel)
ZW | DW K.1|K.2 |K.3 | K.4|K.2 [K.3 |K.4
1 0 2 1,00 1 1 2
0 1 3 1,50 1 2
2 0 4 2,00 1 2 1 2 2
1 1 6 3,00 1 3 2 2 4
3 0 8 4,00 1 3 3 1 2 4 2
0 2 9 4,50 1 4 4
2 1 12 6,00 1 4 5 2 2 6 4
4 0 16 8,00 1 4 6 4] 2 6 6
1 2 18 9,00 1 5 8 4] 2 6 6
3 1 24 12,00 1 5 9 7 2 8| 10
0 3 27 13,50 1 6| 12 8
5 0 32 16,00 1 5| 10 10| 2 8| 12
2 2 36 18,00 1 6| 13 12 2| 10| 16
4 1 48 24,00 1 6| 14 16| 2| 10| 18
1 3] 54 27,00 1 71 18 200 2| 12| 24
6 0 64 32,00 1 6| 15 200 2| 10| 20
3 2 72 36,00 1 71 19 25| 2| 12| 26
0 4 81 40,50 1 8| 24 32
5 1 96 48,00 1 71 20 30 2| 12| 28
2 3 108 54,00 1 8| 25 38| 2| 14| 36
7 0 128 64,00 1 71 21 35| 2| 12| 30
4 2 144 72,00 1 8| 26 44| 2| 14| 38
1 4 162 81,00 1 9| 32 56 2| 16 | 48
6 1 192 96,00 1 8| 27 50 2| 14| 40
3 8 216 108,00 1 9| 33 63 2| 16 5
0 5 243 121,50 1] 10| 40 80
8 0 256 128,00 1 8| 28 56 2| 14| 42
5 2 288 144,00 1 9| 34 70 2| 16| 52
2 4 324 162,00 1] 10| 41 88 2| 18| 64
7 1 384 192,00 1 9| 35 77 2| 16| 54
4 8 432 216,00 1] 10| 42 9| 2| 18| 66
1 5 486 243,00 1] 11| 50| 120 2| 20| 80
9 0 512 256,00 1 9| 36 84 2| 16| 56
6 2 576 288,00 1] 10| 43| 104 2| 18| 68
3] 4 648 324,00 1] 11| 51| 129 2| 20| 82
0 6 729 364,50 1] 12| 60| 160
8 1 768 384,00 1] 10| 44| 112 2| 18| 70
5 8 864 432,00 1] 11| 52| 138 2| 20| 84
2 5 972 486,00 1] 12| 61| 170 2| 221100
10 0 1.024 512,00 1] 10| 45| 120 2| 18| 72
7 2 1.152 576,00 1] 11| 53| 147 2| 20| 86
4 4 1.296 648,00 1] 12| 62| 180 2| 221102
1 6 1.458 729,00 1] 13| 72| 220 2| 24120
9 1 1.536 768,00 1] 11| 54| 156 2| 20| 88
6 8 1.728 864,00 1] 12| 63| 190 2| 22104
3 5 1.944 972,00 1] 13| 73| 231 2| 241|122
11 0 2.048 1.024,00 1] 11| 55| 165 2| 20| 90

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Thres Spieleinsatzes!



[ GEWINNTABELLE

Voll-Systeme

ANZAHL DER GEWINNE BEI FEHLERZAHL

1 Bank 2 IW 1 Bank u. 2Bank |1Bank | 2Bank| 3 ZW |3 Bank
127w U.2ZW |u.1ZW
KL.2 [K.3 [KL.4 |K.3 |K.4 |K.3 [K.4 |KL.3 [K.4 | KL4 | K.4 | K.4 Kl. 4

1 1 2 1 1 2 1
1 2 1 2 1
1 2 1 4 2 2 1 2 4 2 1
1 3 2 2 4 1 3 2 1
1 3 3 4 4 2 4 1 3 4 2 8 1
1 4 4 1 4 1
1 4 5 4 8 2 6 1 4 4 2 1
1 4 6 4 8 2 6 1 4 4 2 8 1
1 5 8 2 8 1 5 2 1
1 5 9 41 12 2 8 1 5 4 2 8 1
1 6| 12 1 6 1
1 5| 10 41 12 2 8 1 5 4 2 8 1
1 6| 13 41 16 2| 10 1 6 4 2 1
1 6| 14 41 16 2| 10 1 6 4 2 8 1
1 7| 18 2 12 1 7 2 1
1 6| 15 41 16 2 10 1 6 4 2 8 1
1 7 19 41 20 2 12 1 7 4 2 8 1
1 8| 24 1 8 1
1 7 20 41 20 2 12 1 7 4 2 8 1
1 8| 25 4| 24 2 14 1 8 4 2 1
1 7 21 41 20 2 12 1 7 4 2 8 1
1 8| 26 4| 24 2 14 1 8 4 2 8 1
1 9| 32 2| 16 1 9 2 1
1 8 | 27 4| 24 2| 14 1 8 4 2 8 1
1 9| 33 41 28 2| 16 1 9 4 2 8 1
1 10 | 40 1 10 1
1 8| 28 4| 24 2| 14 1 8 4 2 8 1
1 9| 34 4| 28 2| 16 1 9 4 2 8 1
1 10| 41 4| 32 2| 18 1 10 4 2 1
1 9| 35 4| 28 2| 16 1 9 4 2 8 1
1 10 | 42 4| 32 2| 18 1 10 4 2 8 1
1 11 | 50 21 20 1 11 2 1
1 9| 36 4| 28 2| 16 1 9 4 2 8 1
1 10 | 43 4| 32 2| 18 1 10 4 2 8 1
1 11| 51 4| 36 2| 20 1 11 4 2 8 1
1 12 | 60 1 12 1
1 10 | 44 4| 32 2| 18 1] 10 4 2 8 1
1 11| 52 4| 36 2| 20 1] 11 4 2 8 1
1 12| 61 4| 40 2| 22 1] 12 4 2 1
1 10 | 45 4| 32 2| 18 1 10 4 2 8 1
1 11 | 53 4| 36 2| 20 1 11 4 2 8 1
1 12 | 62 4| 40 2| 22 1 12 4 2 8 1
1 13| 72 2| 24 1 13 2 1
1 11 | 54 4| 36 2| 20 1 11 4 2 8 1
1 12 | 63 4| 40 2| 22 1 12 4 2 8 1
1 13| 73 4| 44 2| 24 1 13 4 2 8 1
1 11| 55 4| 36 21 20 1 11 4 2 8

ZW = Zweiweg DW = Dreiweg Bank = Bankzahl

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



GEWINNTABELLE ]

Einsatz- und Gewinntabelle der

Anzahl der | Anzahl Spiele Einsatz 0 1ZW

gespielten (0,50 €/Spiel)

ZW | DW K.1[K.2 |K.3 | K.4|K.2 |K.3 |K.4
0 7 2.187 1.093,50 1| 14 | 84 | 280
8 2 2.304 1.152,00 1|12 | 64 | 200 2 | 22 |106
5 4 2.592 1.296,00 1| 13 | 74 | 242 2 | 24 |124
2 6 2.916 1.458,00 1| 14 | 8 | 292 2 | 26 |144

10 1 3.072 1.536,00 1| 12 | 65 | 210 2 | 22 |108
7 3 3.456 1.728,00 1| 13 | 75 | 253| 2 | 24 |126
4 5 3.888 1.944,00 1| 14 | 86 | 304 2 | 26 |146

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!

(12



[ GEWINNTABELLE

Voll-Systeme - Fortsetzung

ANZAHL DER GEWINNE BEI FEHLERZAHL

1 Bank 2 W 1 Bank u. 2 Bank 1Bank |2Bank | 3 ZW |3 Bank
17w u.2ZW |u.1ZW
K.2 |KL.3 |K.4 |K.3 |K.4 |K.3 |KL4 |K.3 |KL.4 | KL4 | K.4 | K.4 K. 4
1 14 | 84 1 14 1
1 12 | 64 4 | 40 2 | 22 1 12 4 2 8 1
1 13 | 74 4 | 44 2 | 24 1 13 4 2 8 1
1 14 | 85 4 | 48 2 | 26 1 14 4 2 1
1 12 | 65 4 | 40 2 | 22 1 12 4 2 8
1 13 | 75 4 | 44 2 | 24 1 13 4 2 8 1
1 14 | 86 4 | 48 2 | 26 1 14 4 2 8 1

ZW = Zweiweg DW = Dreiweg Bank = Bankzahl

Sie riskieren den volistandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!

()



TEIL-SYSTEM |

Teil-System

Das Wort Teil bedeutet in diesem
Fall, dass nicht alle mathema-
tisch moglichen Kombinationen
eines Systems gespielt werden,
sondern eine im Schema vor-
gegebene verkirzte Auswahl an Kom-
binationen.

Bei einem System mit drei Zweiwegen
und drei Dreiwegen hat der Spieler
z.B. 216 Kombinationsmdglichkeiten
(Tippreihen), entsprechend dem Voll-
system Nr. 33 (= 108,- € Einsatz).

Fiir das Teil-System Nr. 33 sind aus
diesen 216 Tippreihen 24 Reihen

Beispiel Teil-System Nr. 33 (friiher 633)

ausgewahlt (= 12,- € Einsatz).

Dies bedeutet, dass es im Gewinnfall
darauf ankommt, dass die entspre-
chende Gewinnreihe im Schema der
ausgewdahlten 24 Reihen vorhanden
ist.

Alle Teil-Systeme sind so angelegt,
dass bei 13 Treffern mindestens die
Gewinnklasse 2 getroffen ist.

Das Ausfiillen des Tippscheines ist
einfach. Auf dem Systemschein ist ein
Feld fiir die Teil-Systeme vorhanden.
Im Systembestimmungsfeld kreuzen
Sie Ihr gewéhltes System an und im
Tippgerust lhre Voraussagen.

Die erste Ziffer gibt die Anzahl der Zweiwege an, die zweite Ziffer gibt die Anzahl

der Dreiwege an.

Gespielt werden 7 Bankvoraussagen,
3 Zweiwege und 3 Dreiwege.
Spiel 1 Bank 1
Spiel 2 Bank 1
Spiel 3 Dreiweg 10 2
Spiel 4 Zweiweg 1 O
Spiel 5  Bank 1
Spiel 6  Zweiweg 1 2
Spiel 7 Bank 0
Spiel 8  Bank 2
Spiel 9  Bank 1
Spiel 10  Dreiwveg 1 0 2
Spiel 11 Bank 2

Spiel 12 Zweiweg 0 2
Spiel 13 Dreiwveg 1 0 2

3] (=] (=] 3] 3] [=] [—] %] %] 3] <] ¢ XY
(%] (%] [= ] 3] [=][=] %] [=] [=][%][%¢] [=][=]
(%] 3] [3) %] [~ (3] [+~ (3] [~ [ ] 3] [ [~]

[]50
[ o4
[]710
X] 33
[]os
[]11
[]43
[]90
[]34
[]os
[]53

8 Tippreihen

9 Tippreihen
16 Tippreihen
24 Tippreihen
21 Tippreihen
48 Tippreihen
48 Tippreihen
64 Tippreihen
12 Tippreihen
81 Tippreihen
96 Tippreihen
D 25 108 Tippreihen

[ ] 44 104Tippreihen
1_L Anzahl Dreiwege

Anzahl Zweiwege

Teil-Systeme

Sie riskieren den volistiandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



Auswertung des Teil-Systems

Zunéchstist festzustellen, welche Tipp-
zeichen richtig waren. Im Beispiel
gehen wir davon aus, dass alle Bank-

( TEIL-SYSTEM

im Schema mit einem ,a“ gekenn-
zeichnet, das zweite Tippzeichen eines

Zweiweges mit ,b“. Bei den Dreiwegen
gilt die Bezeichnung des jeweiligen

voraussagen richtig waren.
Bei den Zweiwegen wird das richtige

Tippzeichen gekennzeichnet. Das erste
Tippzeichen einesZweiwegs wird, wenn
es getroffen wurde, fiir die Auswertung

Tippzeichens.

In unserem Beispiel gehen wir von der
folgenden Gewinntippreihe aus:
1121120211202

Gewinn-

tippreihe 5
1 ;”n @ D 50  8Tippreihen Bankzahl
1 [2] [ ]o4&  9Tipreihen Bankzahl
2 (XXX [ |70 16Tppreinen | Dreiweg Tippzeichen — 2
1 ()X 2] [X 33 NTppeien | Zweiweg 1.Tippzeichen a
1 [2] [ ]05 2iTppreien | Bankzahl
2 (X[0](@) [ |71 d8Tppreinen | Zweiweg 2.Tippzeichen b
0 m@@ [ ] 43 48Tippreien | Bankzahl
2 [1][o]@) [ |90 64Tiopreinen | Bankzahl
1 ®)0][2] []34 72Tippreen | Bankzahl
1 (X (x| [ |06 siTppreiten | Dreiweg Tippzeichen 1
2 [1][o]@® [ |53 96Topreiren | Bankzahl
0 [1]@)x [ |25 18Tppreiten | Zweiweg 1.Tippzeichen a
2 (X[X(®) [ |44 1Tppreiven | Dreiweg Tippzeichen — 2

Teil-Systeme  t & fnzahiPrefvese

Zur Auswertung des Schemas ergeben sich die Trefferwerte: a-b-a-2-1-2.
Diese werden auf die Schablone (s. Seite 43) libertragen und am Schema ange-
legt. Bei hochstens 3 Fehlern ist ein Gewinn erzielt.

Schema

ZW u. DW

5 10| 15| 20 24

© [nummer

2. Zweiweg|a a®® a
3. Zweiweg[@@@@ b

|
1.Zweiwegb@b®b®b@bb@b@b@b@bﬁb@b

a®bb®a aD@a a®
bbb@@@@bbb

aa®®
b @@@®

a a®®
bbbb

o o a|w o fSPiek

N o= o o ofTefferim

1.Dreiveg|1 1111
2. Dreiweg (DD O 2 2

3. Dreiweg [1 1 0QQ)

11100/00000
0DD0020D2 0

0QQQRQ
02200

011QQ[1001Q

Q0021

ROQQ
0D2 2
100

Fehler

Es wurde also einmal die Gewinn-
klasse 1 (eine Reihe mit O Fehlern) und
12-mal die Gewinnklasse 4 (12 Reihen
mitdrei Fehlern) erzielt. Die vollstandige

3-33--3-3-33--3-3-03-33-

Gewinntabelle fiir das Teil-System Nr.
33 finden Sie auf der Seite 23. Alle 13
spielbaren Teil-Systeme sind auf den

Sie riskieren den volistiandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

folgenden Seiten aufgefiihrt.



50 )
Teil-System Nr. 50

8 Bankvoraussagen - 5 Zweiwege - 0 Dreiwege
8 Tippreihen = 4,- € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.

Das zugrunde liegende Voll-System hat 32 Tippreihen (= 16,- € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 25 %.

p7gA: 08001372700 (kostenlos und anoym)- [l
der BZg

X 50 STowehen
3L 2] o 9 Tippreihen
\‘1 oll2) (|70 16Tppreben
3|1zl 24 Tippreihen
3\‘1 0 Z 21 Tippreihen
3llallofi2]

4 Tppreihen
48 Tippredhen
ign 4 Tippreihen
]34 T2Tipreiten
ﬁue §1 Tippreven

[]53 6Tpprehen
] 25 108Tipreiten
i 44 144 Tippreihen

nizhi Dreiwese
[ rivt

ruchstr. 2, 56073 Koblenz

= Teil-Systeme

l ;; spiel71 l

MicksSpirale
ﬁﬁng am Samstag

2 suPER6 [

d-Sauert
Totto Rheintand-Pfalz GmbH, Ferdinan:

ge |Oe (0"
M nein [] nein [] nein
] 2015665025

Schema

12345678
1.Zweiwegla aa ablb b b
2.7weiweglaab b alabb
3.Zweiweglab ab afb ab
4.Zweiwegla b b a alb b a
5.Zweiwegla ab b b

baa

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



Gewinntabelle

Bankvoraussagen Zweiwegen

Fehler in

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
1 (13er) 2 (12er) 3 (11er) 4 (10er)

0

0

entweder
oder
oder

entweder
oder
oder
oder

entweder
oder
oder

entweder
oder
oder

entweder
oder
oder
oder

entweder
oder
oder

entweder
oder
oder

entweder
oder

entweder
oder

[eNeollloNolNoNololloloNolNoloNoNolNololol ol oo oo oo ol No o N

[eNeollloNolNoNololloloNollNoloNoNolNoBoll S E=lE=NeoRol e Nol il Bl S N

OO | OO0 | OO0, OO0 | COFR, R, PNO|O|OFRLN|l WRhRORL| BA~ANDN

OFRr | OFRr | PNO|  OFRN  WRORL| BANN|I N OWO| WOOW|INMNN D

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

@



_u)
Teil-System Nr. 04 ine: c0s

9 Bankvoraussagen - 0 Zweiwege - 4 Dreiwege
9 Tippreihen = 4,50 € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwe-

gen. Das zugrunde liegende Vollsystem hat 81 Tippreihen (= 40,50 € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 11,11 %.

e der BZgA: 08001372700 osten d anonym). Wl
74 o 1372700 (kostenlos un !
otline der BZgA:

50  8Tpprehen
i 04 9Tippreien
110 16 Tippreihen
]33 2 Tppreien
o5 2Zawchen
[)11 ke |
143 48Topreiten | 7
90 GTippreen

(]34 T2Topreiten
h 06 81 Tppreien |
|53 96Tippreinen |
108 Tipredten | 2

Oia Oie
[Jnein | O nein

et
] 201566502577 u

[ nein

Schema

5 9
1.Dreiweg|11100/0222
2.Dreiweg|1 02102102
3.Dreiweg|10202(1210
4. Dreiweg|1 022110021

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



(o

Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 - entweder 1 0 0 8
oder 0 1 3 3

1 - entweder 0 1 0 0
oder 0 0 1 3

2 - entweder 0 0 1 0
oder 0 0 0 1

3 - entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



)
Tﬂil'SYStem NK. 70 e s70)

6 Bankvoraussagen - 7 Zweiwege - O Dreiwege
16 Tippreihen = 8,- € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 128 Tippreihen (= 64,- € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 12,50 %.

a7gh: 0800 1372700 (Kosten los und anonym)-
A: of 372700 (¢ \ i ]
Hotline der BZgA

8 Tippreihen
9 Tippreihen
16 Tippreihen
24 Tippreihen
71 Tippreihen
48 Tppreihen
18 Tippreifen
64 Tppreihen
2 Tippreen
81 Tippreihen
96 Tippreiten
25 18Tpprehen
[as wiopreen

- (R
: g ::Spiel11| ;:SUPERG 1
Qe
] nein
| |
ﬂ EDLEEESDES??

GlicksSpirale

Ziehung am Samstag

Oie

[] nein

] nein

Schema
5 10 15016
1.Zweiwegla aaaafpaabbpbbbb
2.Zweiveglababbfababapaaba
3.Zweiveg@abbabaababpabaa

=3

b
4.7Zweiveg@a abbbbaabblaaaab)p
5.Zweiwegaaaabbbbaa@pabbbb  5peqeytet jeweils das erste gespielte
6.Zweiwegp abbajabbaabbaabp  fippeichen eines Zweiweges und b das
7.Zweiwegababapabablababap zweite (Reihenfolge 1, 0, 2)

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!



(0

Gewinntabelle

Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 0 entweder 1 0 0 7
oder 0 1 3 4

0 1 entweder 0 1 0 3
oder 0 0 2 4

0 2 entweder 0 0 1 1
oder 0 0 0 4

0 3 entweder 0 0 0 2
oder 0 0 0 1

oder 0 0 0 0

1 0 entweder 0 1 0 0
oder 0 0 1 3

1 1 entweder 0 0 1 0
oder 0 0 0 2

1 2 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

2 0 entweder 0 0 1 0
oder 0 0 0 1

2 1 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

3 0 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

@



I
Teil-System Nr. 33 e es3)

7 Bankvoraussagen - 3 Zweiwege - 3 Dreiwege
24 Tippreihen = 12,- € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.

Das zugrunde liegende Voll-System hat 216 Tippreihen (= 108,- € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 11,11 %.

a7gh: 08001372700 05 und anonym)-
gh: 0800 1372700 (KOSte s und anonym) 1]
e der BZg

B § Tippreihen
) .
3 9 Tippreihen
3l[1)]ol12 16 Tippreihen
\; 0){2
3

24 Tippreien
21 Tipprelhen
48 Tippreihen
1 Tippreihen
64 Tippreihen
12 Tppreitien
81 Tipreihen
96 Tippreen
108 Tippreihen

(L g om St |
Oie
[ nein

Oie

] nein

M g15ek502577 W

Schema

5 10 15 20 24
1.Zweivegla b ab albabablababalbabablabab

2.Zweiwegla ab balabbaalbbaablbaabblaabb
3.Zweiwegla aaablbbbaajlaabbblbaaaalbbbb
1.Dreiweg(11111{1110000000(02222/2222  eines Zweiweges und b das

2.Dreiweg|1 1022(011002112002210/0122  zweite (Reihenfolge 1, 0,
3.Dreiweg|11022/01122]10012[20021{1200 2)

Sie riskieren den vollstiandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!

a bedeutet jeweils das
erste gespielte Tippzeichen




(=

Gewinntabelle

Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4

0 0 entweder
oder
oder
oder
oder

0 1 entweder
oder
oder
oder
oder

0 2 entweder
oder
oder

0 3 entweder
oder
oder

1 0 entweder
oder
oder
oder

1 1 entweder
oder
oder
oder
oder

1 2 entweder
oder
oder

2 0 entweder
oder
oder
oder

2 1 entweder
oder
oder

3 0 entweder
oder

[eNeolNeoloNolNoloNoNol N oloNolololoNoNolliololNoNe}lieoloNol oo Noll oo No o Noll Nl RN i
OO OO0 | 0COO0OrRrRRPR| OO0 |COCO0OR,r RPN |PNOR|OOO|ORL N | dNPPONO | ApO1O -
ORr | OFRLNIPNOFR, | ORN|IMNPONO | POOCORR,|ONDB I BB~LrN OORERREN @N(HB@

[eNeolNeoloNeolNoloNoNolNoloNoloNoloNoNelleNeN il NeloNeol e Ne No il NoNe il SR L =N 0

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

®



%)
Tﬂil'SYStem NK. 05 (riner s05)

8 Bankvoraussagen - 0 Zweiwege - 5 Dreiwege
27 Tippreihen = 13,50 € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.

Das zugrunde liegende Voll-System hat 243 Tippreihen (= 121,50 € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 11,11 %.

or B7gA: 08001372700 (kosten o5 und anonym)
er 8001372700 (kostentos U ]
Hotline der BZgA:

‘r] 50 § Tippreihen
[1 04  OTippreihen
170 16Tppreiten
h 33 2Tpprelen
fx 05 21 Tippreihen
[ 71 48Toprehen
:rj 43 48Tipprelhen
|90 GATipreiten
T34 TTarehen
|06 8 Tippreien

Go73 Koblenz

bruch-Str. 2, 5¢

53 9 Tppreihen
[T 25 108Tpprehen
|

U 2] |4 104 Tippreihen
‘ 2] LI
3|t 0/l2)

B Dreivege
AR fweinege

by GlicksSpirale

 chung am Samsiog
Oia
] nein

22 spiel 77
O

] nein

d-Sauert
Totto Rheintand-Pfalz GmbH, Ferdinan

Oie
] nein

et
] 201566502577 -

Schema

5 10 15
1.Dreiweg(10210(21021(02102(1021021021(02
2.Dreiweg(22200(0111222000/11122/20001|11
3.Dreiweg02121]0102021210/10202{12101[02
4.Dreiweg(10221(00211102210/02110/122100|21
5.Dreiweg|11111|11110/00000(00022(22222[22

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!

20, 25| 27




(o5

Gewinntabelle

Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 - entweder 1 2 0 8
oder 0 1 5 9

1 - entweder 0 1 2 0
oder 0 0 1 5

2 - entweder 0 0 1 2
oder 0 0 0 1

3 - entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

©,



—)
TeiI'SYStem Nr. 71 cinerory

5 Bankvoraussagen - 7 Zweiwege - 1 Dreiweg
48 Tippreihen = 24,- € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Voll-System hat 384 Tippreihen (= 192,- € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 12,50 %.

BZgh: 08001372700 (kostenlos und anonym)- [
fer BZg/

8 Tippreihen
9 Tippreihen
16 Tippreihen
24 Tippreihen
21 Tippreihen
48 Tippreihen
48 Tippredhen
64 Tippreihen
T2 Tipprehen
81 Tipprelhen
96 Tippreihen
108 Tppreihen
144 Tippredhen

naa Dreivege
AR Reicke

6073 Koblenz

mbH. Fordinand-sauerbruchStr. 25

"oto Rheinland-Pfalz Gmb

Ziehung am Samstag
Oie
] nein

S <. spiel 77 ;:SUPER6
Oie
Dnein
| | |
M EDLSEESDF‘_S??

O

[] nein

Schema

5 10 15 20, 25 30, 35 40
1.Zweiwegla a aaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaablbbbbblbbbbblbbbbb
2.7weiwegla a aaalaaaaalaabbblbbbbblbbbbalaaaaalaaaaalabbbhb
3.Zweiwegla aaaalabbbblbbaaalaaabblbbbbalaaaaalbbbbblbaaaa
4.7weivegla a ab blbaaablbbaaalbbbaalabbbalaabbblaaabblbaaab
5.Zweiwegla aab blbbbbalaaaaalbbbbblbaaablbbaaalaaabblbbbba
6.Zweivegla a aaalabbbblbbbbblbbbaalaaaablbbbbblaaaaalaaaaa
7.Zweiwegla aab blfbbbbalaabbblaaaaalabbbalaabbblbbbaalabbba
Dreiweg [1021021021/02102]1021021021/02102(1021021021

45 48
1. Zweiweglb b b b b|b b b
2. Zweiweglb b b b blb b b
3.Zweiwegla ab b bbb b
4. Zweiweglb b a aalbb b
5.Zweiwvegla a aa albbb
6. Zweiwegla a b b b|b b b
7.Zweiweglaaaa alb b b
Dreiweg [02102{102

a bedeutet jeweils das erste gespielte
Tippzeichen eines Zweiweges und b
das zweite (Reihenfolge 1, 0, 2)

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



(i

Gewinntabelle

Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 0 entweder 1 2 0 7
oder 0 1 5 10

0 1 entweder 0 1 2 3
oder 0 0 2 8

0 2 entweder 0 0 1 3
oder 0 0 0 4

0 3 entweder 0 0 0 2
oder 0 0 0 1

oder 0 0 0 0

1 0 entweder 0 1 2 0
oder 0 0 1 5

1 1 entweder 0 0 1 2
oder 0 0 0 2

1 2 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

2 0 entweder 0 0 1 2
oder 0 0 0 1

2 1 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

3 0 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

Sie riskieren den volistandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!

@



_ s )
Teil-System Nr. 43 (iner oss)

6 Bankvoraussagen - 4 Zweiwege - 3 Dreiwege
48 Tippreihen zu 24,- € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 432 Tippreihen (= 216,- € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 11,11 %.

d anonym)- D

§ Tippreihen
9 Tippreihen

un
ne der BZgA: 08001 372700 (kostenlos

24 Tippreihen
1 Tppreien

ﬁ 25 108 Tipredhen
(|44 waToprchen

2
40
el Teil-Systeme

Dreiwes

ran Dreiwege
4 Qe zweivege

by GlicksSpirale

“Ziehung am Samsiog

Ok

Do ]
4 oousewsoes?? W

Schema

5 10 15 20, 25 30 35 40
1.Zweiwegla a aaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaablbbbbblbbbbblbbbbb
2.Zweivegla aaaalaaaaalaabbblbbbbblbbbbalaaaaalaaaaalabbbb
3.Zweiwegla aaaalabbbblbbaaalaaabblbbbbalaaaaalbbbbblbaaaa
4.Zweiwegla a abblbaaablbbaaalbbbaalabbbalaabbblaaabblbaaab
1.Dreiweg|10202(12101(02102[21002{11021(02021(2101021022
2.Dreiweg|10210(21021(02102/1021021021(02102|10210/21021
3.Dreiweg|12001[2201120120/20101[2120120012/20112|01202

45 48

1. Zweiweg|lb b b b blb b b

2. Zweiweglb b b b b|b b b

3.Zweiwegla ab b bbb b

4. Zweiweglb b a aalbb b

1.Dreiweg (1 002 1|1 02  a bedeutet jeweils das erste gespielte
2.Dreiweg|02 10 2|1 02  Tippzeichen eines Zweiweges und b das
3.Dreiweg [0 1012|120  zweite (Reihenfolge 1, 0, 2)

Sie riskieren den volistiandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



s

Gewinntabelle
S~

Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4

10
12
8

11
10

0 0 entweder
oder
oder
oder
oder

0 1 entweder
oder
oder
oder
oder
oder

0 2 entweder
oder
oder
oder
oder
oder

0 3 entweder
oder
oder

1 0 entweder
oder
oder
oder

1 1 entweder
oder
oder
oder
oder
oder

1 2 entweder
oder
oder
oder

2 0 entweder
oder
oder
oder

2 1 entweder
oder
oder

3 0 entweder
oder

eleolfclololliololololiololololiiololololololololololiiolololllolololololollolololoNoNeolNoNoNaN i
OO OO0 | OO0 | OO0 | OO0 | OCOFRrRL, | OO0 (00O | OCORLEL,NNN | FRPENELN
OO OO0 | OO  O00O0 | CORRFRPRNN|IFPNRLPN| OOO|OCORNNPAEAINPAPRLPWON|CIOINON
OR [ OFRPN|IPNELPNORPNEINNPRARPWON| OONON | OB | PONO PO OOS#@ON

.

Sie riskieren den volistiandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



%0 )
Teil-System Nr. 90 e os0)

4 Bankvoraussagen - 9 Zweiwege - 0 Dreiwege
64 Tippreihen = 32,- € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Voll-System hat 512 Tippreihen (= 256,- € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 12,50 %.

e o o Alos und anon -
B7gA: 0800 13727 o (kostenlos und anomym™ ]
je, Hotline det

8 Tippreihen
9 Tippreihen
16 Tippreihen
24 Tippreihen
71 Tippreihen
48 Tippreihen
[] 43 dTopreiten
(X 90 GHTprehen
n 34  12Tippreihen
o6 SiTiprehen
E 53 96 Tppreihen
25 108 Tippreihen
] a8 wTpprehen

0 ' Anzahl Dreiwege

Anzahi Zweiwege SIS

ot 2, 56073 Koblenz

bH, Ferdinand Sauerbruch

Gml

|
3|t -
L ] Tei-5ystene

Dreivies

by GlicksSpirale

i
Ilehuﬂg am Samstag
Oie
] nein

W <. 5piel 77

Lotto Rheintand-Pfal

Oia Oie

7| nein

Schema

5 10 15 20| 25 30 35 40
1.Zweiwegla a aaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaalaabbblbbbbb
2.7weiwegla a aaalaaaaalaaaaalabbbblbbbbblbbbbb
3.Zweiwegla a aaalaaabblbbbbblbaaaalaaaablbbbbblbbaaalaaaaa
4.Zweivegla aaablbbbaalaabbbbaaaalbbbbalaaabblbbaaalabbbb
5.Zweiwegla abbalabbaalbbaablbaabblaabbalabbaalbbaablbaabb
6.Zweiwegla b abalbabablababalbabablababalbabablababalbabab
7.Zweiweglab b ablaabablbabaalbabbalbaabalbbabalababblabaab
8.Zweiwegla ab b blbaabblaaaablbaabblbbaablbaaaalbbaablbbbaa
9.Zweiwegla b b aalbbabalabbaalbbaablbaabalbbaablbaabblaabba

bbaaalaaaaa

45| 50 55 60 64
1.Zweiveglb b b b blb bbb blbbbbblbbbbblbbbb
2.7weiwegla aaaalaaabblbbbbblbbbbblbbbb
3. Zweiweglb bb b blbbbaalaaaaalabbbblbbbb
4.7weiwvegla aaablbbbaalaabbblbaaaalbbbb
5.Zweivegla abbalabbaalbbaablbaabblaabb
6.Zweiwegla b abalbabablababalbabablabab
7.Zweiveglab b ablaabablbabaalbabbalbaab einesZweiweges und b das
8.Zweiweglb b aaalabbaalbbbbalabbaalaabb zweite (Reihenfolge 1,0,
9.Zweiweglb a abblaabbalabbaalbabbalabba 2)

a bedeutet jeweils das
erste gespielte Tippzeichen

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



Gewinntabelle

(o0

S~
Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 0 entweder 1 1 1 11
oder 0 2 5 7

oder 0 1 5 11

0 1 entweder 0 2 0 2
oder 0 1 2 4

oder 0 1 1 5

oder 0 0 4 6

oder 0 0 3 7

oder 0 0 2 8

0 2 entweder 0 0 2 2
oder 0 0 2 0

oder 0 0 1 3

oder 0 0 1 2

oder 0 0 0 6

oder 0 0 0 5

oder 0 0 0 4

0 3 entweder 0 0 0 4
oder 0 0 0 2

oder 0 0 0 1

oder 0 0 0 0

1 0 entweder 0 1 1 1
oder 0 0 2 5

oder 0 0 1 5

1 1 entweder 0 0 2 0
oder 0 0 1 2

oder 0 0 1 1

oder 0 0 0 4

oder 0 0 0 3

oder 0 0 0 2

1 2 entweder 0 0 0 2
oder 0 0 0 1

oder 0 0 0 0

2 0 entweder 0 0 1 1
oder 0 0 0 2

oder 0 0 0 1

2 1 entweder 0 0 0 2
oder 0 0 0 1

oder 0 0 0 0

3 0 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



D
Teil-System Nr. 34 (ine o34

6 Bankvoraussagen - 3 Zweiwege - 4 Dreiwege
72 Tippreihen = 36,- € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Voll-System hat 648 Tippreihen (= 324,- € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 11,11 %.

nd anonym)-

u
ine der BZgh: 0800 1372700 (kostenlos

[ |25 w8Topelen
] a4 WAToprehen |5
RS

s GlicksSpirale

~Ziehung am Samsiag
Oie
] nein

22 spiel 77

Totto Rheintand-Pfal

Oia Oie

] nein

| |
M 501566502577

Schema

5 10 15 20, 25 30 35 40
1.Zweiwegla a aaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaalabbbhb
2.Zweiwvegla aaaalaaaaalaaaaalaaabblbbbbblbbbbblbbbbblbaaaa
3.Zweiwegla a aaalaaaablbbbbblbbbaalaaaaalaabbblbbbbblbaaaa
1.Dreiweg|1 1100/02221{11000222211/10002(22111(0002221110
2.Dreiweg|10210/2102102102(10210{21021|102102(10210{21021
3.Dreiweg|21002(11022(10021|10221|00211(02210/02110/22100
4. Dreiweg|02121[01020(21210/10202{12101/02021/21010/20212

45, 50 55 60 65 70 72

1.Zweiweglb b b b bib bbb blbbbbblbbbbblbbbbbbbbbblbb 5pegeytet jeweils
2.7weiwegla a aaalaaaaalaaaablbbbbblbbbbblbbbbblbb das erste gespielte
3.Zweiwegla aaaalbbbbblbbbbalaaaaalaaabblbbbbblbb Tippzeichen eines
1.Dreiweg(00222(11100(0222111100022211{10002|22  7zyejweges und b
2.Dreiweg(02102/1021021021(02102{10210/121021/02 das zweite (Rei-
3.Dreiweg|2 1102/21002|11022[10021(10221/00211|02 henfolge 1,0,
4.Dreiweg|10102/02121/01020[21210{10202|1210102 2)

Sie riskieren den vollstiandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!




o

Gewinntabelle

Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 0 entweder 1 3 3 9
oder 0 1 6 15

0 1 entweder 0 2 4 2
oder 0 0 2 10

0 2 entweder 0 0 4 4
oder 0 0 0 4

0 3 entweder 0 0 0 8
oder 0 0 0 0

1 0 entweder 0 1 3 3
oder 0 0 1 6

1 1 entweder 0 0 2 4
oder 0 0 0 2

1 2 entweder 0 0 0 4
oder 0 0 0 0

2 0 entweder 0 0 1 3
oder 0 0 0 1

2 1 entweder 0 0 0 2
oder 0 0 0 0

3 0 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

®



)

Teil-System Nr. 06 (e cos)

7 Bankvoraussagen - 0 Zweiwege - 6 Dreiwege
81 Tippreihen = 40,50 € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 729 Tippreihen (= 364,50 € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 11,11 %.

Schema

5

10

15

otli

20

S o: spiel77

Oie

) nein

| ]
M 501566502577

25

los u
\e der BZgh: 08001372700 (kostenlo:

30,

ind anonym)-

=

O

35

8 Tippreihen
9 Tippreihen

72 Tippreihen
81 Tippreihen | -

aahLDreese
Aot Fuetwete

b1 GllcksSpirale

“Zehung am Samsieg

mbH,

Totto Rheinland-Pfalz & bl

ja

40

1. Dreiweg
2. Dreiweg
3. Dreiweg

11111
11111
11111

11111
11110
11112

11111
00000
22222

11111
00022
22200

11111
22222
00000

11000
22111
00000

00000
11111
00000

00000
10000

01111

4. Dreiweg
5. Dreiweg
6. Dreiweg

00000
11100
10210

00002
02221
21021

22222
11000
02102

22211
22211
10210

11111
10002
21021

11222
22111
02102

22222
00022
10210

21111
21110
21021

45

50

55|

60

65

70

75

80,

=

1. Dreiweg
2. Dreiweg
3. Dreiweg

00000
00000
11111

00000
22222
22222

00002
22221
22222

22222
11111
22222

22222
11100
22200

22222
00000
00000

22222
00222
00111

22222
22222
11111

4. Dreiweg
5. Dreiweg
6. Dreiweg

11111
00222

02102

00000
11100

00001
02221

10210

21021

11111
11000

02102

11100
22211

10210

00000
10002

21021

00222
22111
02102

22222
00022

[SENEN] = SR ) oy

10210

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!
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Gewinntabelle

Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 entweder 1 4 4 8
oder 0 1 7 19

1 entweder 0 1 4 4
oder 0 0 1 7

2 entweder 0 0 1 4
oder 0 0 0 1

3 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

Sie riskieren den volistandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!

©,



=)

Tﬂil'SYStem NK. 53 (riner ss3)

5 Bankvoraussagen - 5 Zweiwege - 3 Dreiwege
96 Tippreihen = 48,- € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Voll-System hat 864 Tippreihen (= 432,- € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 11,11 %.

Schema
5

10

15

1. Zweiweg
2. Zweiweg
3. Zweiweg

@aaaaa
@aaaaa
@aaaa

@aaaa
@aaaaa

@aaaaaji

@aaaa
@aaaa
abbb

4. Zweiweg
5. Zweiweg
1. Dreiweg

@aaaa
@aabb
10210

@bbbb
baaab
P1021

bbaaa
bbaaa
02102

jor BZgh: 080013

72700 (kostenlos und anonym).

g2 Spiel 77
Oia

] nein

e

| opusenso2s?? W

O
[ nein

] nein

a bedeutet jeweils das erste gespielte

10210
10210

2. Dreiweg
3. Dreiweg

2100
0212

1021
10210

Tippzeichen eines Zweiweges und b das
zweite (Reihenfolge 1,0, 2)

20

25

30,

35

40,

45 50 55

aaaaa
aaaaa
bbbbb

1. Zweiweg
2. Zweiweg
3. Zweiweg

aaaaa
aaaab
bbbba

aaaaa
bbbbb
aaaaa

aaaaa
bbbbb
aaaaa

aaaaa
bbbbb
abbbb

aaaaa
bbbbb
bbbbb

bbbbb
aaaaa
aaaaa

aaabb
bbbaa
bbbaa

aaabb
bbbaa
10210

4. Zweiweg
5. Zweiweg
1. Dreiweg

bbbba
abbba
21021

aaaaa
aabbb
02102

bbbbb
aaabb
10210

baaaa
baaab
21021

aabbb
bbaaa
02102

bbbaa
bbbaa
10210

aaaab
abbba
21021

21010
02110

2. Dreiweg
3. Dreiweg

21021
21021

02102
02102

21002
02121

10212
02100

10102
21102

10210
10210

21022
21020

60

65

70

75

80

85 90| 95

©
o

bbbbb
aaaaa
aaaaa

1. Zweiweg
2. Zweiweg
3. Zweiweg

bbbbb
aaaaa
bbbbb

bbbbb
aaaaa
bbbbb

bbbbb
aabbb
bbaaa

bbbbb
bbbbb
aaaaa

bbbbb
bbbbb
aaaab

bbbbb
bbbbb
bbbbb

bbbbb
bbbbb
bbbbb

bbbbb
aabbb
02102

4. Zweiweg
5. Zweiweg
1. Dreiweg

aaaaa
aaabb
10210

abbbb
baaab
21021

bbaaa
bbaaa
02102

aaabb
bbbaa
10210

bbbba
abbba
21021

bbbbb
aaabb
10210

aaaaa
aabbb
02102

2. Dreiweg (1 002 1

02121

3.Dreiweg|2 1210

01021

21002

11021

02102

10221

02102

10202

00210
12102

21210
10021

10210
10210

N N[N o o|lo oo

Sie riskieren den vollstiandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!
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Gewinntabelle

Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 0 entweder 1 3 4 12
oder 1 2 1 12

oder 0 2 9 15

oder 0 1 6 16

oder 0 1 6 15

0 1 entweder 0 2 4 4
oder 0 2 2 0

oder 0 1 4 9

oder 0 1 2 5

oder 0 0 4 14

oder 0 0 2 10

0 2 entweder 0 0 4 4
oder 0 0 4 0

oder 0 0 2 6

oder 0 0 2 2

oder 0 0 1 3

oder 0 0 0 8

oder 0 0 0 4

0 3 entweder 0 0 0 8
oder 0 0 0 4

oder 0 0 0 2

oder 0 0 0 0

1 0 entweder 0 1 3 4
oder 0 1 2 1

oder 0 0 2 9

oder 0 0 1 6

1 1 entweder 0 0 2 4
oder 0 0 2 2

oder 0 0 1 4

oder 0 0 1 2

oder 0 0 0 4

oder 0 0 0 2

1 2 entweder 0 0 0 4
oder 0 0 0 2

oder 0 0 0 1

oder 0 0 0 0

2 0 entweder 0 0 1 3
oder 0 0 1 2

oder 0 0 0 2

oder 0 0 0 1

2 1 entweder 0 0 0 2
oder 0 0 0 1

oder 0 0 0 0

3 0 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

Sie riskieren den volistindigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

@)
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Tﬂil'SYStem NK. 25 (riner o25)

6 Bankvoraussagen - 2 Zweiwege - 5 Dreiwege
108 Tippreihen = 54,- € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Voll-System hat 972 Tippreihen (= 486,- € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 11,11 %.

of A: 0800 1372700 (kosten nd anonym)-
BZgh: 0800 1372 (kostenlos und @ ym) )
je, Hotline der BZ

B - — 7150 8Tippreien
Vg o4 STk

r 16 Tipreihen
24 Tippreihen
21 Tippreihen
48 Tippreihen
48 Tippreihen
64 Tippreen
72 Tippreihen

81 Tiprefhen

96 Tippreihen

108 Tppreihen

\ﬁ 44 1 Tipprehen

Sir. 2, 56073 Koblenz

Sauerbruch

by GlicksSpirale

i
“Ziehung am Samstag
Oia
[ nein

3z spiel 77
D ja D ja
) nein [ nein

et
1 201566502577 u

Totto Rheintand-Pfalz GmbH, Ferdinant

Schema

5 10 15 20, 25 30 35 40
1.Zweiwegla a aaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaa
2.7weiwegla a aaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaalaabbblbbbbblbbbbb
1.Dreiweg|11111/11110[00000(00022/22222(22111(11111(10000
2.Dreiweg|11100{02221(11000/22211{10002(22111/00022|21110
3.Dreiweg(1021021021102102/10210/121021{02102{10210[21021
4.Dreiweg|21002(11022(10021|]10221|00211(02210/02110/22100
5.Dreiweg|02121(01020/21210{10202(12101/02021(2101020212

45 50 55 60 65 70 75 80
1.Zweiwegla aaaalaaaaalaaaablbbbbblbbbbblbbbbblbbbbblbbbbb
2.Zweiweglb b b b blbbbbblbbbbalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaa
1.Dreiweg(00000(2222222221(1111111100/00000/0022222222
2.Dreiweg/00222(11100(02221|111000(22211(10002/22111/00022
3.Dreiweg02102(1021021021/02102{1021021021/02102{10210
4.Dreiweg21102(21002/11022|]10021/10221|00211(02210/02110
5.Dreiweg|10102(02121/01020{21210(10202|12101(02021[21010

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!




(5

Gewinntabelle

Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 0 entweder 1 4 5 10
oder 0 1 7 20

0 1 entweder 0 2 6 4
oder 0 0 2 12

0 2 entweder 0 0 4 8
oder 0 0 0 4

1 0 entweder 0 1 4 5
oder 0 0 1 7

1 1 entweder 0 0 2 6
oder 0 0 0 2

1 2 entweder 0 0 0 4
oder 0 0 0 0

2 0 entweder 0 0 1 4
oder 0 0 0 1

2 1 entweder 0 0 0 2
oder 0 0 0 0

3 0 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

85 90, 95, 100 105| 108

1. Zweiweglb b b b blb bbb blbbbbblbbbbblbbbbblbbb

2.Zweiweglab b bblbbbbblbbbbbfbbbbblbbbbbbbb
1.Dreiweg|21111/11111]00000/00002|22222222 3 pedeutet jeweils das
2.Dreiweg21110(00222(11100(02221{11000222 grste gespielte Tippzeichen
3.Dreiweg(21021|02102(10210[2102102102(102 eines Zweiweges und b das
4.Dreiweg|22100/21102[21002(11022(10021|102 zweite (Reihenfolge 1, 0,

5.Dreiweg(20212/10102/02121|0102021210]102 2)

Sie riskieren den volistandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!



)
Teil-System Nr. 44 i 6us)

5 Bankvoraussagen - 4 Zweiwege - 4 Dreiwege
144 Tippreihen = 72,- € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Voll-System hat 1.296 Tippreihen (= 648,- € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 11,11 %.

d er B7gA: 0800 1372700 (KOS s und anonym)
der BZgA: 0800 1372 (kostenlos ]
{lp.de, Hotline der

8 Tppreihen
9 Tippreihen
16 Tippreihen
24 Tippreihen
71 Tipprelhen
4 Tppreihen
4 Tippredhen
64 Tippreihen

T2 Tippreen
(o6 sipehen
(|53 96Toprehen
(|25 1sTopehen
¥ 144 Tippreihen

ani Zweiwege

Koblenz

S Saverbruch-Str. 2,56073

2
Ziehung am Samst29

- 22 spiel 771 ¢ SUPERG
Oia Oia Oia
7] nein ] nein [ nein

T |
m 201566502577

n:
Totto Rheintand-Pfalz GmbH, Ferdina

Schema

5 10 15 20| 25 30 35 40
1.Zweiwegla a aaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaa
2.Zweiweglab b ablaabablbabaalbabbalbaabalbbabalababblabaab
3.Zweiweglababalbabablababalbabablababalbabablababalbabab
4.Zweivegla ab b alabbaalbbaablbaabblaabbalabbaalbbaablbaabhb
1.Dreiweg(22211/10002(22111(00022/21110(00222(1110002221
2.Dreiweg|12012(0120120120/12012|0120120120{12012|01201
3.Dreiweg{12020(1012120201/01212/02010{12120{20101[21202
4.Dreiweg|12001(2201112001220112|00122/01120{01220{11200

45, 50 55 60 65 70 75 80
1.Zweiwegla a aaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaalaabbblbbbbb
2.Zweiweglab b ablaabablbabaalbabbalbaabalbbabalababblabaab
3.Zweiwegla b ab albabablababalbabablababalbabablababalbabab
4.Zweiwegla ab b alabbaalbbaablbaabblaabbalabbaalbbaablbaabhb
1.Dreiweg|1 1000(22211(10002(22111(0002221110/00222(11100
2.Dreiweg|20120{12012(01201/20120{12012(01201/20120]12012
3.Dreiweg(0 1012(12020(1012120201/101212/02010{1212020101
4. Dreiweg|12201(12001122011120012/20112|00122|01120/01220

Sie riskieren den vollstiandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!




o

Gewinntabelle

Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 0 entweder 1 4 6 12
oder 0 1 7 21

0 1 entweder 0 2 6 6
oder 0 0 2 12

0 2 entweder 0 0 4 8
oder 0 0 0 4

0 3 entweder 0 0 0 8
oder 0 0 0 0

1 0 entweder 0 1 4 6
oder 0 0 1 7

1 1 entweder 0 0 2 6
oder 0 0 0 2

1 2 entweder 0 0 0 4
oder 0 0 0 0

2 0 entweder 0 0 1 4
oder 0 0 0 1

2 1 entweder 0 0 0 2
oder 0 0 0 0

3 0 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

85 90, 95, 100 105 110 115 120

Zweiweglb b b b blbbb b blbbbbblbbbbblbbbbblbbbbblbbbbblbbbbb
Zweiwegla b b ablaabablbabaalbabbalbaabalbbabalababblabaab
Zweiweglababalbabablababalbabablababalbabablababalbabab
Zweiwegla abbalabbaalbbaablbaabblaabbalabbaalbbaablbaabb
Dreiweg(02221(1100022211(10002(22111|0002221110(00222
Dreiweg01201[20120(12012/0120120120{12012/01201]20120
Dreiweg21202/01012{12020{1012120201{01212(02010(12120
Dreiweg|11200(12201|11200122011[20012|20112/00122(01120

Ll e

125 130 135 140 144

Zweiweglb bbb blbb b bblbbbbblbbbbblbbbb

Zweiweglab b ablaabablbabaalbabbalbaab
Zweiweglababalbabablababalbabablabab

Zweiwegla abbalabbaalbbaablbaabblaabhb
Dreiweg|11100(0222111100022211{]1000 a bedeutet jeweils das
Dreiweg|(12012/01201/120120{120120120 erste gespielte Tippzeichen
Dreiweg(20101{21202[01012(12020(1012 eines Zweiweges und b das
Dreiweg|0 122 0[11200/12201[12001[2201  2weite (Reihenfolge 1,0,
2)

Sie riskieren den vollstiandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!

P WIN = A0 N e




8. Auflage, 8/2014

Nachdruck nur mit Genehmigung der Lotto Rheinland-Pfalz GmbH.

Das Zahlenmaterial in dieser Broschiire ist mit besonderer Sorgfalt gepriift worden.
Fiir dennoch iibersehene Druck- und Rechenfehler kdnnen wir keine Haftung iibernehmen.

Lotto Rheinland-Pfalz GmbH - Ferdinand-Sauerbruch-Strafe 2 - 56073 Koblenz
Tel. (0261) 94 38-0 - Fax (0261) 94 38-600 - www.lotto-rp.de - kontakt@Iotto-rip.de




,meenungsschablone Auswertungsschablc;\( TEIL-SCHABLONE

fiir alle Teil-Systeme fiir alle Teil-Systeme

5| £8 5| £8
sg| 232 EHEEEN
52| 88 52| 8%
1. 1.

2. 2.

3. 3.

4. 4.

5. 5.

6. 6.

7. 7.

8. 8.

9. 9.

10. 10.

11 1.
12. 12.
13. 13.

Auswertungsschablone | Auswertungsschablone

fiir alle Teil-Systeme fiir alle Teil-Systeme
5| £8 5| £3
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55| Bz 55| B3
L. 1.
2. 2.
31 31
4, 4.
5. 5.
_6.1 _61
7. 7.
8. 8.
91 9l
10. 10.
11. 11.
12. 12.
13. 13.

Auswertungsschablone  Auswertungsschablone

fiir alle Teil-Systeme fiir alle Teil-Systeme

5| €8 5| €8
TE|l L2 TE|l L2
52| 88 52| 8%
1. 1,

2. 2.

3. 3.

4. 4.

5. 5.

6. 6.

7. 7.

8. 8.

9. 9.

10. 10.

11. 11.
12. 12.
13 13.

. =2 1 Bitte kopieren
oder ausschneiden.




Spielteilnahme ab 18 Jahren.
Gliicksspiel kann siichtig machen.

Nahere Informationen unter www.lotto-rip.de.
Hotline der BZgA: 0800 1 372 700 (kostenlos und anonym).

lhre Lotto-Annahmestelle

o2 LOTTO

Rheinland-Pfalz




