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Spielteilnahme ab 18 Jahren. Gliicksspiel kann siichtig machen.
Nahere Informationen unter www.lotto-rip.de.
Hotline der BZgA: 0800 1 372 700 (kostenlos und anonym).
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Die in dieser Broschiire
beschriebenen Voll- und Teil-
VOLL-SYSTEM 4] Systeme gelten sowohl fiir LOTTO

6aus49 — Ziehung am Mittwoch als
auch flir — Ziehung am Samstag.

TEIL-SYSTEM 12]

Die angegebenen Einsatze beziehen
sich jeweils auf eine Ziehung.

TEIL-SCHABLONE 35)

Suchtpravention )

Gliicksspiele konnen siichtig machen! %

Ob LOTTO, EUROJACKPOQT, GliicksSpirale, KENO, BINGO! oder TOTO - das Spiel-
angebot von LOTTO Rheinland-Pfalz soll in erster Linie der Unterhaltung dienen.
Es ist allerdings bekannt, dass es Menschen gibt, fiir die das Spielen um Geld zu
einem emsten Problem werden kann. Ubertreibung und exzessives Spiel kénnen
durchaus zu Abhéngigkeit fihren.

Probleme konnen sich ergeben, wenn die Spielausgaben deutlich hoher aus-
fallen, als iiblicherweise fiir Freizeitspaf ausgegeben wird und somit der Fami-
lienunterhalt wegen des Spielens gefahrdet wird. Kurz gesagt: wenn man (iber
seine Verhaltnisse spielt.

Daher unser Rat: Erhalten Sie sich den Spafd am Spiel, aber nehmen Sie es
nicht zu ernst und hiiten Sie sich vor allem davor, mit aller Macht Geld gewin-
nen zu wollen.

Informationsbroschiiren zum Thema ,Spielsucht” sind in allen Annahmestellen
von LOTTO Rheinland-Pfalz erhaltlich. Zudem kénnen Sie eine kostenlose und

anonyme telefonische Beratung in Anspruch nehmen:

Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufklarung: 0800 13 72 700
Keine Spielteilnahme unter 18 Jahren!

Nahere Informationen unter www.lotto-rlp.de

Der hdchstmégliche Einsatz fiir LOTTO-Systemtipps darf 1.500 Euro je
Spielauftrag und Teilnehmer nicht iiberschreiten.
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spielen mit S¥YSTEM.

Die SYSTEM-Broschiire gibt Ihnen
einen Uberblick iber alle mit
dem SYSTEM-Schein spielbaren
LOTTO 6aus49 - SYSTEME und die
Gewinnmaoglichkeiten.

X Mit SYSTEM gewinnen
Sie mehrfach, z.B.:
bei 3 Richtigen im System 6 aus 7
(friiher 007) 4x 3 Richtige
bei 3 Richtigen im System 6 aus 8
(friher 008) 10x 3 Richtige

X Beim SYSTEM-Spiel verteilen Sie
die Gewinnchancen nach mathe-
matischen Gesetzen auf alle
gespielten Zahlen.

X Mit dem SYSTEM-Spiel wird das
Ausfiillen der Spielscheine fir
mehrere Spiele erleichtert.

X Das SYSTEM-Spiel ersetzt das
Ausfilllen einer grofien Anzahl
von Normal-Spielscheinen mit all
den moglichen Fehlerquellen (fal-
sche Zahlen, zu wenig Kreuze,
Wiederholungen usw.).

X Jedes SYSTEM-Spiel bietet so viele
Chancen, wie Einzelspiele in dem ge-
wahlten System enthalten sind.

X Die nachstehende Tabelle gibt
lhnen einen Uberblick iiber die
Gewinnwahrscheinlichkeiten eines
normalen LOTTO-Tipps.

Treffer in theoretische Chance
Sys.-Zahlen | bei 1 Lotto-Tipp

6 +Sz 1: 139.838.160
6 1. 15.537.573
5+8Sz 1 542.008
5 1 60.223
4+ Sz 1 10.324
4 1: 1.147
3+8Sz 1 567
3 1 63
2+Sz 1 76
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VoII-System\

Beim Voll-System tippen Sie mehr
Zahlen als beim ,normalen* Lottospiel.
Mit wie vielen Systemzahlen Sie spie-
len kdnnen, erkennen Sieim jeweiligen
Ankreuzfeld des Systemspiels, z.B. 7
fir sieben Systemzahlen, 8 fiir acht
Systemzahlen.

Die angekreuzte Zahl gibt gleichzeitig
auch das gewahlte Voll-System an.
Die unterhalb des Ankreuzfeldes auf-
gedruckte Zahl zeigt Ihnen die Anzahl
Spiele, mit denen das System an der
Ziehung teilnimmt.

Und so wird gespielt:

Beispiel Voll-System 6 aus 7 (friiher 007)
Sie spielen mit einer zusatzlichen Zahl,
also mit 7 anstatt 6 und tippen folgen-
de Zahlen:

4-17-21-30-40-45
zusétzlich die 48

Die sieben gewahlten Zahlen werden
nun durch Kombination miteinander
zu sieben Spielreihen zusammenge-
stellt. Diese decken alle mathematisch
moglichen Spielreihen mit je sechs
Zahlen ab, die sich aus den gewéhlten
Systemzahlen ergeben kdnnen.

Bei unserem Beispiel sind es folgende
sieben Spielreihen:

4 4 4 4 4 4 o
17 17 17 17 e 17
21 21 21 e 21 21
30 30 e 30 30 30
40 40 e 40 40 40 40
45 e 45 45 45 45 45

o 48 48 48 48 48 48
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Beim Spiel mit einem Normalschein
miissten fiir die gleiche Gewinnmog-
lichkeit sieben Késtchen ausgefiillt
werden.

Aus der Gewinntabelle kdnnen Sie die
Anzahl der Gewinne in den verschie-
denen Gewinnklassen ablesen, die Sie
jeweils bei einer bestimmten Anzahl
richtig getippter Systemzahlen erzie-
len.

Die weiteren Voll-System-Angebote
folgen auf den néchsten Seiten.

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!

Gewinntabelle

-

Anzahl Gewinne in Gewinnklasse

Treffer in | Il 1l v Vv Vi Vil Vil
Systemzahlen 6 +Sz 6 5+Sz 5 4+ Sz 4 3+Sz 3

6+Sz 1 - 6 - - - - -
6 -1 - 6 - - - -

5+ - - 2 - 5 - - -
5 - - - 2 - 5 - -

4+s2 - - - - 3 - 4 -
4 - - - - - 3 - 4

3+ - - - - - - 4 -
3 - - - - - - -

2+Sz - - - - -
-

Sz = Superzahl
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Gewinntabelle Gewinntabelle
Anzahl Gewinne in Gewinnklasse N a Anzahl Gewinne in Gewinnklasse

Treffer in | Il Il v v Vi Vil Vil X Treffer in | 1 1l \% Vv VI Vil Vil X
Systemzahlen 6 +Sz 6 5+Sz 5 4+ Sz 4 3+8Sz 3 2+8Sz Systemzahlen 6 +Sz 6 5+Sz 5 4+ Sz 4 3+Sz 3 2+8Sz
6 + Sz 1 - 12 - 15 - - - - 6 + Sz 1 - 18 - 45 - 20 - -
6 - 1 - 12 - 15 - - - 6 - 1 - 18 - 45 - 20 -
5+Sz - - 3 - 15 - 10 - - 5+8Sz - - 4 - 30 - 40 - 10
B - - - 3 - 15 - 10 - B - - - 4 - 30 - 40 -
4+ Sz - - - - 6 - 16 - 6 4+Sz - - - - 10 - 40 - 30
4 - - - - - 6 - 16 - 4 - - - - - 10 - 40 -
3+Sz - - - - - - 10 - 15 3+Sz - - - - - - 20 - 45
3 - - - - - - - 10 - 3 - - - - - - - 20 -
2+Sz - - - - - - - - 15 2+Sz - - - - - - - - 35

Sz = Superzahl

@ Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!

=

Sz = Superzahl

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes! @
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Gewinntabelle Gewinntabelle
Anzahl Gewinne in Gewinnklasse N a Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer in | Il Il v v Vi Vil Vil X Treffer in | 1 1l \% Vv VI Vil Vil X
Systemzahlen 6 +Sz 6 5+Sz 5 4+ Sz 4 3+8Sz 3 2+8Sz Systemzahlen 6 +Sz 6 5+Sz 5 4+ Sz 4 3+Sz 3 2+8Sz
6 + Sz 1 - 24 - 90 - 80 - 15 6 + Sz 1 - 30 - 150 - 200 - 75
6 - 1 - 24 - 90 - 80 - 6 - 1 - 30 - 150 - 200 -
5+8Sz - - 5 - 50 - 100 - 50 5+8z - - 6 - 75 - 200 - 150
B - - - 5 - 50 - 100 - B - - - 6 - 75 - 200 -
4+Sz - - - - 15 - 80 - 90 4+Sz - - - - 21 - 140 - 210
4 - - - - - 15 - 80 - 4 - - - - - 21 - 140 -
3+Sz - - - - - - 35 - 105 3+Sz - - - - - - 56 - 210
3 - - - - - - - 35 - 3 - - - - - - - 56 -
2+Sz - - - - - - - - 70 2+Sz - - - - - - - - 126
L

Sz = Superzahl

Sz = Superzahl

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes! Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes! @
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Gewinntabelle

Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer in | Il Il v v Vi Vil Vil X
Systemzahlen 6 +Sz 6 5+Sz 5 4+ Sz 4 3+8Sz 3 2+8Sz
6 + Sz 1 - 36 - 225 - 400 - 225
6 - 1 - 36 - 225 - 400 -
5+8Sz - - 7 - 105 - 350 - 350
5 - - - 7 - 105 - 350 -
4+Sz - - - - 28 - 224 - 420
4 - - - - - 28 - 224 -
3+Sz - - - - - - 84 - 378
3 - - - - - - - 84 -
2+Sz - - - - - - - - 210

Sz = Superzahl

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!
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Teil-System

Beim Teilsystem tippen Sie - wie beim
Voll-System - mehr Zahlen als beim
»hormalen” Lottospiel, jedoch werden
nicht alle mathematisch mdglichen
Spielreihen fiir den Lottotipp genutzt.
Dadurch verringert sich der Einsatz
wesentlich.

Mit wie vielen Systemzahlen Sie spie-
len kdnnen, erkennen Sieim jeweiligen
Ankreuzfeld, z.B. 9 fiir neun System-
zahlen, 10 fiir zehn Systemzahlen. Die
unterhalb des Ankreuzfeldes auf-
gedruckte Zahl gibt das gewahlte
Teil-System an und gleichzeitig die
Anzahl der Spiele mit dem das System
an der Ziehung teilnimmt.

Und so wird gespielt:

Beispiel Teil-System 12 / 22
(friiher 612)

Sie spielen mit sechs zusatzli-
chen Zahlen (s. Muster rechts).
Die zwolf gewéhlten Zahlen wer-
den nun durch Kombination mitei-
nander zu Spielreihen zusam-
mengestellt. Es werden 22
Spielreihen aus den insge-
samt 924 Maglichkeiten ausge-
wahlt. Statt 1.108,80 € beim
entsprechenden Voll-System
6 aus 12 betragt der Einsatz beim
TEIL-System 12/22 nur 26,40 €.

Gewinnermittlung

1. Anzahl der richtigen Gewinnzah-
len feststellen.
Wenn z.B. folgende Gewinnzahlen
gezogen werden ,13 - 14 - 25 -
27 - 33 - 48, Superzahl 1“, dann

©,

S "
System

Da bei Teil-Systemen nur eine durch
das jeweilige Abwicklungsschema fest-
gelegte Auswahl aller mathematisch
moglichen Kombinationen genutzt
wird, ist bei sechs Richtigen nicht
immer ein Gewinn in der Klasse Il
garantiert.

Daherist es unbedingt erforderlich, mit
Hilfe des jeweiligen Abwicklungssche-
mas die Gewinnermittlung vorzuneh-
men.

Das vollstandige Angebot der Teil-
Systeme finden Sie auf den folgenden
Seiten mit allen fiir die Gewinnermitt-
lung notwendigen Abwicklungssche-
mata und Gewinntabellen.
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haben Sie innerhalb der Wahl-
zahlen vier richtige Zahlen getippt (mit
Kreisen markiert).

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

( TEIL-SYSTEM

2. Anzahl der Gewinne in der Gewinntabelle des Teil-Systems ablesen.

Gewinntabellenauszug Teil-System 12 / 22 (vollstandige Tabelle auf S. 19)

4 Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer in | 1l n v v Vi i Vil IX
Systemzahlen 6+Sz 6 5+Sz 5 4+ Sz 4 3+Sz 3 2+8Sz
4+Sz - - - - 1 - 4 - 12
oder - - - - - - 8 - 6
0 - - - - O - 0 -
oder - - - - - - - 8 -
348z - - - - - - 2 - 9
L

3. Ergeben sich verschiedene Gewinn-
moglichkeiten (,Entweder-Oder”),
so ist wie folgt vorzugehen:

a) Die Gewinnzahlen in aufsteigender
Reihenfolge im Anlegestreifen ein-
tragen.

b) Die Trefferstelle mit ,X*“ markieren.
Die ggf. richtige Superzahl ist wich-
tig beim Ablesen der Gewinnta-
belle in der entsprechenden Zeile.

Anlegestreifen

c) Den Anlegestreifen nun auf dem

Abwicklungsschema von links nach
rechts an jeder senkrechten Reihe
des Schemas anlegen.
Stimmen in einer senkrechten Rei-
he des Abwicklungsschemas drei
oder mehr Kreuze mit den Kreuzen
und ggf. der Superzahl des Anlege-
streifens lberein, so sind dies ent-
sprechende Gewinne.

Abwicklungsschema fiir Teil 12/22

s | 2

58/ 85| &

s=| 85| B

AR N | & 5 10 15 20 |22
1. 2 XXXXXXXXXXX----[----- - -
2.1 s XXXXX[---- - SXXXX[XX - - o[- -
3. 11 XX == <[XXX=o-XXX=[--XXX--
4. 13 X X-X--X--BF-X--X®- X -|X-
5 | 18 X = = X == X=X =[X =X - X[- XX -X[X-
6. | 25 X X-=--X--X-GX--X-|®® ®X/X-
7. 27 X XX - -[- - X® X - X - - [®®X® -[- X
8. | 31 X=X o[X - - - XX - - XXX -X-X-X
9. ] 33 X SX--X[-X-®®-X--X[-® ®X[-X
10. | 40 == XX-[-XX-X-X-X-[-XX--[XX
11. | 46 S X XXX - - X - XX X[- - - X -[xx
12. 49 S - XXX - XX o[- XX - -[X- - - XXX

33 33 4

Bei diesem Beispiel werden 1 x 4 Treffer (V1. Klasse) und 4 x 3 Treffer (VIII. Klasse)

erzielt.

©,
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2 System: 2 15 2 0 2 — . - - > - 2 .
‘\ ; oder - - - - - 1 - 7 -
| 5 ! rEMUNGSTAGE || LAUF: 3+52 - - - - - T3 T s
\ il saemmess | 02 oder - - - - - - 2 - 9
| J G\UCKfS“’l;aie,,j O N:,+meoch _[_'AE
WU e ‘ ] wr Samstag \;L 3 - - - - - - - 3 -
\ "\\ 0123456 : oder - - - - - - 2
\ L supER6—}— ebedingungenin den LOTTO-AME!
‘\ superzahl Bmf?'ewuhm o 2+Sz _ _ _ _ _ _ _ _ 5
|- \
Schema
5 1012
XXXXX[XXX--[--
XXX XX|- - - xX|x -

XXX--|XX-XX[-X
XX-X-[X-XX-[XX
X--XX[-XXXX|-X
X-X-X|X-X-X[XX
- XX - X[-XXX-[XX
- X=X XXX --X[XX
== XX - XXXXX|X -

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes! @

© 0N O AWN




TQil'SYStem 10 /15 gerno

10 Systemzahlen - 15 Spiele = 18,- € Einsatz Gewinntabelle
¢ Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer in I [ i v v Vi Vil vill IX
T, Systemzahlen 6+Sz 6 5+Sz 5 4+8z 4 3+8z 3 2+8z
ﬂﬂﬂﬂﬂ~~j”f&mméawmmmm“ﬂm”
™™™ 20 v, lickssie ko siehig nachen- 167 l > 6+Sz 1 - - - 6 - 8 - -
= - nu oder - - 2 - 6 - 6 - 1
x R E) [ |Volostem o ) maieee | (810 L B B ~ N ~
| £ ‘B@%M g aus mmuﬂ@@m “s';‘i:hmnm B oder 12 3
2] pemX| e 2o 6 -1 - - - & - 8 -
| & ; B W B®
\ FECEELE OXEHEREE e | oder - - - 2 - 6 - 6 -
- N @@8%@@§ R Svg;f‘gm:M oder - - - - 12 - - -
o i][2 5+5z - - 1 - 2 - 8 - 4
‘ wn - 7 | Vollsystem o1 5| [2) Al e (8] 9 oder _ _ _ _ 5 _ 5 _ 5
% o D}%%ggz s Sydepnlime %‘; oder - - - - 4 - 8 - 2
-0 Ik E 5 - 1 - 2 - 8 -
oot mb‘b@%%[ﬁ; w oo | B oder - - - - - 5 - 5
| o System: 2 8 2 oder - - - - - 4 - 8 -
- 445
| 2 z - - - - 3 - - - 12
| . ZIEHUNGSTAGE FAUF oder - - - - 1 - 6 - &
| . M2 _ _ _ _ _ _ _
| g GliicksSpirale — sa+ W/ M:‘*’ o8 u oder 8 6
| _spiel77 — (L] nur Mittwoc [ ae 4 _ _ _ _ _ 3 _ _ _
| \‘ (] nur Samstag =
"\\ 0123456 2 — oder - - - - - 1 - 6 -
| R anebedlns"nwmmmﬂwnnah oder - - - - . - - 8 _
| superzahl pios —
\‘ m . 3+Sz - - - - - - 3 - 6
| i} oder - - - - - - 2 - 9
8 - - - - - - - 3 -
oder - - - - - - - 2 -
2+Sz - - - - - - - - 5
o

Schema

5 10 15
XXXXXXXXX-|-----
XXXXX|----XXXX--
XX---[XXX-XXX-X-
- XX XX - XX[X - XX -
X=X--[X-XXX[-XX-X
- XXX -[XXX-X
X-=-XX[-X-XX-X-XX
X-=-XX[X-X--[X-XXX
- XX - XX --X-[XX-XX
- XX - X-XX-X[--XXX

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes! @

OO ® N O AW N
i
>
|
>
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TeiI-System 12 /22 (siter 2

12 Systemzahlen - 22 Spiele = 26,40 € Einsatz Gewinntabelle
¢ Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer in | ] ] \% v VI Vil Vil IX
e Systemzahlen 6 +Sz 6 5+Sz 5 4+ Sz 4 3+8Sz 3 2+ Sz
e machen. Nahere Informationen u" er
sp.euennahmea" 5 ahven Glickspiel kann sUeng et ) il 6+Sz 1 - - - - - 20 - -
| — - oder - - 1 - 5 10 - 5
| @ @vmmm jﬁﬁArmem B} ~ _ _ _ B B
\ £ pEEm| sa mmuﬂmﬂ@% | oder 9 4 9
N | gexmexe| 1 ermtT T a 6 -1 - - - - - 2 -
‘ ] fnza
| B8 X pxppaEE b (O odr - - - 1 - 5 - 10
| @@@@g@ = | Teil- w66 T W2 Spiele =t oder - - - _ _ 9 _ 4 _
| ° @@@ E 4“‘@ System: 12 15 2 pro Ziehung, 43_‘ 0
N e X ) Ale 5+5z - - 1 - - - 10 - 10
‘ WE = t - 3
‘ % mm 4\‘@)‘@%\_73 Volls;:::“m@@@@M A,@IKmue %'xe oder - _ - _ 3 _ 8 _ 8
| ﬂ@@@mb& o s o SpieleproZiehung |
8 | EeeeE | swmen WP g 5 - - - 1 - - - 10 -
IO |peEmEEnE | o ampEE e B oder - - - - - - 8 -
| AlRRIE] bl o wide | B
“ o [ TSey“s-tem: psnws T [ 4+Sz - - - - 1 - 4 - 12
‘: - oder - - - - - - 8 - 6
= - ZIEHUNGSTAGE ﬁAUF? 4 - - - - - 1 - 4 -
o e oder - - - - - - - 8 -
\ g GliicksSpirale — Sa+ Mi/ Mi+ 52 L’L 348 _ ~ _ - _ ~ 5 ~ 9
| " I | nur Mittwoch 74
“ WU A ‘ % Samstag | 3 5
E \ 4!56 | Nur L= _ - - - - - - -
| N
\ " Olgzpméf)fj nmebedingungen n den LOTTO-AT! 2+Sz - - - - - - - - 5
‘g . superzahl m\'e“nl " — L
-
Schema
5 10 15 2022

L XXXXKXXXXXKX----]----- —
2. XXXXX|----- SXXXXXX - - |- -
30 XX - - -[XXX- |- XXX |- - xxx[--
4 X-X-|X--XX-X--X[X-XX-|x-
5. X ==X |- X=X -[X-X-X[-XxX-xXx-
6
7
8

L X=X XXX - - X XX - XX|X -
XX - - - XXX - X - XXX X <= X
=X = XX - - = XX - - X X|X - X - X|- X
9. - X--X-X-XX[-X--X[-X-XX-X
10. - - XX-[-XX-X-X-X-|-XX--[XX
11, = = X = XXX - - =X - XXX|---X-[XX
12 - - - XX[X-XX-|-XX--]X---XXX

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!




TQil'SYStem 10 /30 riter o

10 Systemzahlen - 30 Spiele = 36,- € Einsatz Gewinntabelle
4 . . .
Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer in I [ i v v Vi Vil vill IX
By Systemzahlen 6+Sz 6 5+Sz 5 4+S 4 3+Sz 3 2+%
N””,,,,,,,rr—r;"""_f';"7'hen,na'hevelnfoﬂ“a“"“e““"em'”
s roneatme s v, Glicsspe lam SEPE TS '~ 6+Sz 1 - - - 18 - 8 - 3
= e %9 oder - - 4 - 12 - 12 - 2
\ 7] (Vo _— = () Kreuze 9}
| ) o) 0] 1) [z st i
| g fas mu%}gﬂm s Spiele pro Tiehung E;‘G 6 - 1 - - - 18 - 8 -
WL M%@N oder - - - 4 - 12 - 12 -
\ (] 29| {30
| = 12
|  pREXEZBEe (oo, 545z -1 - 8 - 16 - s
B - ) B w52 9% 72 o g o oder - - - - 10 - 10 - 10
| 1)(2
- L 5 - - - 1 - & - 16 -
| - Vollsystem R (BIE
R mm@@@@mm“:“‘“'“;;m B oder - - - - - 10 - 10 -
| - Spiele pro
. © T B W 22 4+s - - - - 3 - 8 - 18
| @ %@m Z
‘ Do oder - - - - 2 - 12 - 12
| il- 1 Spicle e
0 e I I
| oder - - - - - 2 - 12 -
| LAUF?Z
= ZIEHUNGSTAGE r 3+Sz - - - - - - 5 - 15
| . 12
| o‘ GliicksSpirale — Sa+ Mi/ Mi+S3 il 3 - - - - - - - 5 -
| . | nur Mittwoch
. aa | B sp.e\774 B ‘ %Nu, Samstag [ ae \2+Sz - - - - - - - - 10
“\ "\ 0 1 2 3 7)‘,,1 mmmﬂo-Annah
w“ I,/SUPERGSuperzah\ Bitte Teilnahmebedingungen in det 2
Schema
5 10 15 20 25 30
L XXXXXXXXXXXXXXXXXX=---=-=---]-----
2. XXXXXXXXXX[----- - - - XXX XXXX|X----
3. XXXXX|----- XXX XX|= = = XXX XX - |- xxx-
4 KKX- XX - - kK- - XXXXX---XXXXXX-
5. X--X-X-XX-|X XX-[XX-X-[XX-XX-XX-X
6. X - - = X|- XX = X[- XX = X[X X = - XXX - X XX - XX
7. -X--X[-XXX-|X--XXX-XX|X-X-XXX-XX
8. - X-X-[X-X-X[-X-XX[-XX-X-XX-X[XXX-X
9. - - XX -|- X = X X[X = X - X|- XX = X|X - X X x|- - XXX
10. - - X - XX - - X X[ XXX |X - XX |- XXX <X - XXX

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes! @



TQil'SYStem 11/66 iermy

i ; Gewinntabelle
11 Systemzahlen - 66 Spiele = 79,20 € Einsatz
4 . . .
Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer in I Il I v v vi vil Vil IX
) Systemzahlen 6 +Sz 6 5+ Sz 5 4+8z 4 3+8z 3 2+8z
- ter wi
— —_— machenvNaherelnfo““a“""e"un
— o Vsrpirerhei\nahme ab 18 Jahren. Gliicksspiel Kkann stichtig 3 - 2 6+sz 1 - - - 30 - 20 - 15
= pr— %9 oder - - 5 - 20 - 30 - 10
‘ . I
| = 11| [12] Anzahl Kreuze ===
\ £ oo (1B B e | 6 -1 - - - 3 - 20 -
| 2 =
| @ 2| - - - - - -
(72} M(ﬁu oder 5 20 30
| wv 29] 130
| — 12 =
\ | DEREXEEDL g 5+S2 - - 1 - 10 - 3 - 20
- ) R o (G oder - - - - 15 - 20 - 30
\ 112
& 5 - - - 1 - 10 - 30 -
| Vollsystem =1 K B .
5 s DEOBEE oder - - - - - 15 - 20 -
| ) 462 924 Spielepro =
. © o ——|BE 4+Sz - - - - 3 - 20 - 30
- \0 . CIE LR
‘\ @[}E@@@@U Sn:“lle @6‘ 77 13 4 _ _ _ _ _ 3 _ 20 _
| Teil- 6 T 12 132 Spe =L
| Gystem: 2 5 2 pro Ziehung | (] 44
o) 1 |5 u 3+8z e
| ZIEHUNGSTAGE FAUR 3 - - - - - - -8 -
\ nlE 2+8z - - - - - - - - 18
\ o e Sa Mi/ Mi+Sa ull
| J GliicksSpirale | ) — N
| spiel 77— ] wur Mittwoch (] ae
| \‘ ’JJ) ‘ (] nur Samstag —
| | 6 | —
W 012345
| k| h
“‘ ‘ | SUPER6 ’)k’ mmhmm"““““'“““"“’“"'r Annal
1 . 5uperzah\ - -
Schema
5 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 6566
I XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX T XXXXX[XKXXXXKKXXX[K == - |- == ----- - -
2. XXXXXXXXXX[XXXXX[XXX - - JE N ] SXXXXXXX XXX XXX X[X XXX |- - - - |- - - - - -
3 XXXXX[XXX - -[----- S XX 3 XXXXXXXX- |- - - XXX KXXX XXX - - - o[- - XXX XXX[XX - - |-
4 XXX - |- - - XXXXX--]---XX 4. XXX |- - - XXXXX- |- XXXXX--- |- XXXX[X---XXXXX-|]--XXX|-
5. - - XXX - - XXX - - XX[---xX B X - - XX[- = XX[- - - XXX XXX [ XX - o[- XX o|- XXXX[X - - - X[XXXXX[-
6. X--X-[-X-X-[-X-X-[XX-X- 6. - X-X-[XX-X-[XX-XX[-X--X[-X-XX-X-XX/-XX-X-XX-X|X-XX-|X
7. - X-X-[--X-X-X--X[X-X-X 7o - - X-XXX-=X-[X=-X-X|X-X-=X--XX-|X-XX-[XXX-X-X-XX[-XX-X[X
8 - X--X-X-X-|--X-X-XX-- 8 XX - - X[X - X - X[X - XXX[- - - X [XX-X-|X-XXX[-X-XX[--XX-[XX-XXX
9, - -X-X[--X--XX-X-[-XX-X 9. - X -X-[-XX-X[-XX-X[XX---[X-XXX--X-XX-XX-XX-X-[XXXX-[X
10, - - X - - XX--X--XX-[X-XX- 10 - - X - X[- XX - X[XX-X-|X--XX--X-XXX--X[XX-X-|X-XXX[X-X-X|X
11 X - - - -[X =X - -[X-X-X[XX- - - 110X - XX -[X = XX = [ XXX =[X - X = -[X X - - X[X X - X -[X - XX -[XXX-X-X-Xxx[x

@ Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes! @



TeiI-System 22 [ T1 (riner s

22 Systemzahlen - 77 Spiele = 92,40 € Einsatz Gewinntabelle
,,,,,,,,,,~~~~'h"',;'];”;n};{n;a;a;'nenunxev---~= ¢ Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
o kann silchtigmachen. Nahere
— g {;\‘ea\nanmeab‘Sla"'e"'c"“‘kssp‘elk v Treffer i | I n v v VI Vil Vil IX
- p —— 2 Sr;st:r;z:hlen 6+S2 6 5+ 5 4+Sz 4  3+Sz 3  2+%
““ € D} ng(ﬂ %%% h“s;s::m@@[ﬂ \'\6 @@ Anzahl Kreuze %;
| S | (sl m ’ D @ w0 4w SidepoTEE | O O 6+Sz 1 - - - - - - - 60
x s ) X [ XM posr 2 = oder - - 1 - - - 10 - 35
: g@@@%%% C pEEEOXEE rim %%’37 oder - - - - 3 - 8 - 33
(< )} @%%%8@@ B pszweTRe Sv‘::fmm.‘gqi m oder - - - - 2 - 12 - 27
e XX . i oder - - - - - - 20 - 15
\ LB =TS (6] 1) |Vollystem Do it |
“‘ g Lﬂ@'& 4"@@\14 “;aus DEQE@E = Teng | (56 6 -1 - - - ) B » )
o @ELH;E@L@ 1w owm e ST oo oder - - - 1 - - - 0 -
| 16| |17] |18 19 & 1 / =
- \D C REEEEE i AEEE e (B oder - - - - - 3 - 8 -
\ EREEAE () ) 2 o] [} 22 LSV 2 e Bl
\ DocEEEE] P R T L oder - - - - - 2 - 12 -
o mEE Tsw@ System: 12 o B oder ) ) ) ) ) : i 20 i
| | a1
= | pessE - ﬁ‘“’“ 548z T T)
| NUMMER ZIEHUNGSTA oder - - - - 1 - & - 26
““ o Los ) A D Sa+Mi/Mi+Sa w2 oder - - - - - - 10 - 20
| J —GlUck?Splrae J,,‘\ o S
| Q etz D““ s [ A= 5 - - - 1 - - - - -
't\\ 0123456\ L wr — oder - - - - - 1 - 6 -
L SUPER 653;5;‘“ mwhmaﬂd'u“mmdmmﬂ““a“ . _ _ _ _ _ _ 10 _
- . 4+Sz - - - - 1 - - - 24
‘: - oder - - - - - - 4 - 18
4 .
oder - - - - - - - 4 -
3+Sz - - - - - - 1 - 12
3 - - - - - - -1 -
2452 - - - - - - - - 5

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes! @



TeiI-System 16 /112 riter

Schema 16 Systemzahlen - 112 Spiele = 134,40 € Einsatz
5 10 15 20 25 30 35 40 45
T XXXXXXXXXXXXXXXXXKXXX[X- =~ |-~ |- ---- B
2. XXXXX
3 X--- -
4. X - - - - e mationen unter W
e — Lchtig machen. Nahere Informa
X ”77é};{e}\eilnahmeab\slahven.G\uckssple\ka\""“‘ g -
6. X---- = (A
7o-X- - | — 3)(9
8 - X--- | £ s B WHE “"',”mm;em Ei'ie
9. -X--- ‘\ m% 1 o w0 s s Sidepol [272‘573
10. - X - - - | > =4
| n Anzahl 29| (30
nooae \ DEEEEEXE b |00
12 - -X- - | O @@ ‘S‘;‘s'w PEEE LR AT w W
= XS
. | 45 L
15. - - - X - “ wn @Lﬂ@m llystert 1) itreme | (8119
- ‘ n|a|e IEEnEE ,
16. - - -X- | > (3)[9) [l MEIEIE] u‘mmm Spiele pro Ziehung F;ls
17 - - - X - | © SnniEiRiE TR 2B
‘ ) ] () 8 |5
- - - X - | - Anzal 29| |30
TaEE (D |earErnel pgauan i (05
' | 31| 32) (38 il- w2 Spiele | BIL
20. ----X “‘ o %%@@‘é}m oo 2 W6 T2 N EE
21, - ---X |
2. X B —NiGoccocc - , e
| = _————— ZIEHUNGSTAGE
Q) | LosnummER W e
50 55 60 65 70 75| 77 “‘ | icksspirale— [sarmi/misse |
1 | G “S o 7,,)‘{ Nur Mittwoch 0] ae
STt AR e e R IR | S == |
2. oo Y D P P R P | B g 6 Duu,sams\ag =
I G EE PO [ PP \ 01234560 N
] S S | U F R— | tI/SUPERf"Fm it Telnahmepedingungen n den LOTIO
B - - XXX X - [ s XXXX - - o] - - - - | " Superza = ——
6. X XXX |- - - XXXXXXX[X----]----- \‘ £
7K K- - X |- X XXXXXX--]-----]-- ‘
8 X XX | XXX e X XXX -]
I T S S T
10, X- - -X[- - - - X---X-|]----- XX - - X[XXX- |-~
T oo X o[- XX o= X[ e XXX X[ - - x| -
12, - - =X |- o XX |- X - - - X[- X - XX - - XxX][--
L e e e e R [ Sl PR Gewinntabelle
(7 G I | E X - - X o[- X-XX|-----[XX
15, - - X f- KXo - oKX |- X XXX - XX~ 4 Lo .
T O T T S I S e S Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
. ::)_()'(::)'(’_‘:::’;f;::;’_‘::’;::i::%’_‘{(;’_‘; Treffer in [T v v viooow v KX
19: R N | | Systemzahlen 6 +Sz 6 5+Sz 5 4+8z 4 3+8z 3 2+8z
200 X - - oKX XX X[ - X[ XX -] X
PO T | S I S N T O M XX - X-|-X 6+Sz r - - - - - 60 - 15
22. X - X|- - - - |- X-- XX-X |- ---- X - X - X|X- oder - - - 9 - 34 - 44
oder - - - - 15 - 20 - 60
oder - - - - 12 - 32 - 42

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes! @



16/112 16/112

Fortsetzung Gewinntabelle Schema
i _ _ ™~ 5 10 15 20 25 30 35 40 45
Anzahl Gewinne in Gewinnklasse T XXX XXX XX XXX XXX XX XXX XXX X XXX XXX X[XXXXXXXXXX[XX- - -
20 XXXXXXXXXX[XXXX |-~ --|----- T C g ce XXX
Treffer in | Il 1l v v Vi Vil il IX 3 XXXX o = o e XXX XXX XX e e e e oo o]- o XXX
Systemzahlen 6+Sz 6 5+ Sz 5 4+ Sz 4 3+Sz 3 2+8z 4 X - - XXX - - - - - XXX - - - - XIXXXXXIX---]-------XxXX
5. X - - - -f- - XXX|----- XXX e XXX - e X XXX e |- -
6 -1 - - - - - 60 - 6. X - - o| o XXX e XXX - [ e XXX XXX X e -
oder - - - 1 - 9 - 34 - 7. K- K[ -X- X=X~ - |X--XX[--X--[--X-X-XXX-|]--X--
oder - _ _ _ _ 15 _ 20 _ 8. < - X - X[- - s X o[- X e X[ o XX e e - XXX X[ X - - XX - - X -
9. - X - - ofX - - X[ X e o[- X e X XX - e[ - XXX - X[ X - - -
oder - - - - - 12 - 32 - 10, ~- X |- X - X[X- - K|~ -~ - K- - XX|- - -X|-X- - |XX-- kK- -X
5+S7 _ _ 1 _ _ _ 30 _ 40 11, - - X - o[- XX - -|- - X-=[- == X-|- - XX-[X-X--|XX---[---XX-XX--
12, - - - XX e X e X e XXX e X X e XX XXX X - -
oder - - - - 5 - 20 - 50 13 X |- XX |- - XX -X- X X--X--X-XX-XX|]---X-
oder - - - - 4 - 24 - 44 14 - - X[ XX XK XX X XX e XXX - x
15. - S X[ X XX - X - e e X e XXX - - X[ XX - |- X - X -
5 - - - 1 - - - 30 - 16. - S XXX XX - - X X[ - X x[- - XXX - - X
oder - - - - - 5 - 20 -
oder - - - - - 4 - 24 -
50 55 60 65 70 75 80 85 90
4+Sz - - - - 1 - 12 - 42 T - ---- F Y P Iy R P P
oder - - - - - - 16 - 36 20 XXX XXX XXXX[XXXXX[XXXXX[XXXXX]|-----[----- e EEEE
3. XXXXX[XX- - -[----- ceee e XXX XXX XXX XXXXXXXXX- -
4 - - - - - 1 - 12 - 4 - - - - TOXKKXXXX |- - - - - ---- XXXXXXK---|-----]---XX
oder - - - - - - - 16 - 5. XXX - o - XXX[- - - - X[XXX--[----- XXX - |- - XXX[X----]---XX
6. - - - XXX - o XXX-X[XX-X|----- S XXX - XXX[- X - - |- - - XX
3+8z - - - - - - 4 - 30 7. X- K| - X- |- - - XX|[- - - XX[XX---X--X-|--X--|X-XXX[---X-
8. X - - - X=X o[X oo X XX o XX - X - X[ - - X [- XXX XX -
3 - - - - - - - 4 - 9. - X - - X|-X-X-[-X-XX[--- - [X-X-X[X- - XXX -[--X-X[-X--X
2+Sz _ _ _ _ _ _ _ _ 14 100 X - - - X[- - - - (X - - X-[-XX- - XXX-|--XX-[----X-X--X|XX--X
11, = = X = X[ = = X |- = X - |- - XXX - - XX[- - X X[ XX - |- o X XX - -
) 12, - - - - - XX - - XX - - - X|- - X X=X - x| X - X - XX - - - XX - X - -
13, - - K- <X -X- |- X-- |- X-X-|-XX-X[-- -X-|-X-XX--X-|XX---

14, - = XX |- X - - X[ X e X XXX X X[ e X[ XXX - -
15, - X=X |- - - = X|- = XX -[- X = X[- - - XX|- - XX XXX -] XXX-
16, - K- - X -X- |- - X- |[X-X-XX-X-|-X--|-XX--]-X-XX--X-X

1. _____ i [
2. _____ e RS
3. _____ e [ [
7. XXKKXXXXX |- - - - -
5. XX - o|- - o X[XXXXX|X - - |- -
6. X-X- |- - --X[----- SXX XXX X
7. - - XXK[X--- - XXX--]-XXX-|--
8 - X-XX[-X---[X--xX[-X--Xx-

14, - XX - - XXX-X[X-X--[XX---XX
15, - - - - - XX - XX[- - XXX[--XX-|X-
16. - - X-X[-X-X-[--X-X]X-X-X]-X

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!




Teil-System 12 /132 iter Torsetang Sovimiabele

Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
12 Systemzahlen - 132 Spiele = 158,40 € Einsatz Treffer in Lo i v v Vi vie i X
Systemzahlen 6 +Sz 6 5+Sz 5 4+ Sz 4 3+Sz 3 2+8Sz
nter www
e —— h n G[uckssp\el Kkann stichtig machen. Nahere Informationen 3+SZ - - - - - - 12 - 54
- spielteilnahme ab 18 Jahren- fle 3 : : : : : : : 7 :
| I 8][9
| e\ m 6aus @@ @‘“ @J @ e o™ LEKG 2+Sz - - - - - - - - 30
| 8 |3 @%@@3‘ 3 @ 0 & @ Sidepolenne aE U
| (n.,, et .
| S, @M‘\ 17 |18 = =
| () : = e Rzahl | (g [30
| WoE B0 )8 0 20X e f@
| XX e R
‘ @w@m@ System <l
| 1]|2
| # g Vollsystem - BIE Schema
‘ % U E S s DEEDEDE Wt o 5 10 15 20 25 30 3] 40 45
| | () (12) (8] [ e jele pro Tiehung
| © Wfs‘%}‘mm 1w owm e SRR oo 1. XXKKXXXXXX[XKXXXXXXXKXXXXX[XXXXXXXXXKXXXXK[XKKXXX
RV BE e Am 20 K XXX XX XK XXX XOXXK|X XX X X[X X XX X[X X XX X[~ — = o= = == |- == - -
1 @@@g@[’?&‘;f WE 3 XXX XXX XX XXX X == |- == - oo oo o] o XXX X X[ X X X X X[X X X X X
g (o) o [ ) B8 4 = 4 XXXX-|----- X KXXXXXX----|----- XXXXXXXX - |- ----
| DlaEE XXX - |- - - XX[XXX- -
e G S XXX - - XX[X-- XX
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