Was ist LOTTO 6aus49?

Die im Deutschen Lotto- und Totoblock (DLTB) vereinten 16 Lotto-
gesellschaften in Deutschland veranstalten gemeinsam die Zahlen-
lotterie LOTTO Gaus49. Sie wurde im Jahr 1955 das erste Mal aus-
gespielt und ist seitdem traditionell die bekannteste und gleichzeitig
beliebteste Lotterie in Deutschland. In Rheinland-Pfalz kann LOTTO
6aus49 seit 1956 gespielt werden.

Ziel des Spiels ist die richtige Voraussage von 6 Gewinnzahlen, die wah-
rend jeder LOTTO-Ziehung aus den Zahlen 1 bis 49 gezogen werden
(Gewinnzahlen).

Wie und wo kann ich teilnehmen?

Auf einem LOTTO 6aus49 Spielschein missen fiir 1 Tipp 6 Zahlen in
einem Spielfeld angekreuzt werden. Auf einem Spielschein sind bis zu
14 Tipps (Spielfelder) mdglich. Je mehr Tipps - umso mehr Chancen.
Es gibt zwei LOTTO 6aus49 Ziehungen pro Woche, eine am Mittwoch
und eine am Samstag.

LOTTO 6aus49 kann in jeder LOTTO-Annahmestelle in Rheinland-
Pfalz gespielt werden oder man registriert sich einfach online unter

lotto-rip.de und fiillt dort seinen virtuellen Spielschein aus.

LOTTO 6aus49 einfach in 4 Schritten:

Wie und was kann
ich gewinnen?

In jeder LOTTO 6aus49 Ziehung wird ne-
ben den 6 Gewinnzahlen eine Superzahl
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Jackpot
o 6 Zahlen je Spielfeld ankreuzen. e Laufzeit bestimmen. Bei LOTTO 6aus49 kann es zur Jackpot-
Bildung kommen. Und das funktioniert
o Ziehungstage festlegen. o Fir die Teilnahme an den so: Werden in einer Gewinnklasse keine

Zusatzlotterien und der GliicksSpirale
jeweils das Feld mit ,ja“ ankreuzen.

Gewinner ermittelt, wird die Gewinnsumme bei der ndchstfolgenden
Ziehung der gleichen Gewinnklasse zugeschlagen. In aller Regel ge-
schieht dies nur bei der GK 1, gelegentlich auch bei der GK 2, wenn
diese beiden oberen Gewinnklassen nicht mit mindestens einem Ge-
winner besetzt sind.

Zusatzlich kann es, nach Erreichen der maximalen Jackpot-Summe
von 45 Mio. Euro, zu einer garantierten Ausschittung (Zwangsaus-
schittung) kommen. Bei dieser garantierten Gewinnausschuttung wird
- wenn die GK 1 nicht belegt ist - die Gewinnsumme auf die nachst
niedrigere Gewinnklasse verteilt, in der ein oder mehrere Gewinner fest-
gestellt werden. Weitere Infos hierzu gibt es in den aktuellen Teilnah-
mebedingungen von LOTTO 6aus49 in jeder LOTTO-Annahmestelle und
auf lotto-rlp.de.

Gewinnklasseniibersicht

Gewinn- Anzahl richtiger Vorhersagen Chance 1 :

klassen
1 6 Richtige + Superzahl 139.838.160
2 6 Richtige 15.637.573
3 5 Richtige + Superzahl 542.008
4 5 Richtige 60.223
5 4 Richtige + Superzahl 10.324
6 4 Richtige 1.147
7 3 Richtige + Superzahl 567
8 3 Richtige 63
9 2 Richtige + Superzahl 76

Annahmeschluss

Der Annahmeschluss fiir LOTTO 6aus49 und den beiden Zusatzlotterien
ist jeden Mittwoch um 18:00 Uhr und jeden Samstag um 19:00 Uhr.
Annahmeschluss fiir die GliicksSpirale ist jeden Samstag um 19:00
uhr.

Was kostet die Teilnahme?

Der Spieleinsatz flir ein Spielfeld LOTTO 6aus49 (Normal) betragt
1,20 € je Ziehung, zzgl. einer Bearbeitungsgebiihr pro Spielschein.
Spieleinsétze der zusatzlich spielbaren Lotterien (je Ziehung):

Spiel 77: 2,50 € SUPER 6: 1,25 € GliicksSpirale: 5 €

LOTTO 6aus49 Ziehung

Die Live-Ziehung der Lottozahlen wird jeden Mittwoch um 18:25 Uhr
und jeden Samstag um 19:25 Uhr im Internet auf lotto.de ausge-
strahlt. Im Rahmen dieser Ziehung werden auch die Gewinnzahlen
der beiden Zusatzlotterien Spiel 77 und SUPER 6 bekanntgegeben.
Die Live-Ziehungen kdnnen jederzeit auf lotto.de iiber das Archiv
oder den YouTube-Kanal angesehen werden. Das LOTTO-Studio
konnen Sie auch virtuell auf lotto.de in einem 360-Grad-Rundgang
erkunden und mehr iber die Ziehungsabldufe, die Ausstattung sowie
die Moderatoren der Ziehungssendung erfahren.

Spielteilnahme ab 18 Jahren. Gliicksspiel kann siichtig¢ machen. Nahere Informationen unter www.lotto-rlp.de. Hotline der BZgA: 0800 1 372 700 (kostenlos und anonym).



Systemspiel

Neben LOTTO 6aus49 Normal kann man LOTTO 6aus49 auch mit
System spielen. Beim System kdénnen mehr Zahlen (Systemzahlen)
je Spielfeld gespielt werden. Dadurch ergeben sich mehr Spielkom-
binationen und somit die mdgliche Chance auf Mehrfachgewinne.
Erzielt man einen Gewinn in irgendeiner Gewinnklasse, kénnen sich
zusétzliche Gewinne ergeben (Mehrfachgewinne). Es stehen sowohl
Voll-Systeme als auch Teil-Systeme zur Auswahl. Néhere Informationen
hierzu findet man in unserer LOTTO-Systembroschiire in allen LOTTO-
Annahmestellen und auf lotto-rlp.de.

Gewinnzahlen und Quoten

Die Bekanntgabe der Gewinnzahlen und Quoten erfolgt im Laufe des
nachsten Werktages in allen LOTTO-Annahmestellen, in der Kunden-
zeitschrift gluXmagazin, den Tageszeitungen, online unter lotto.de und
lotto-rlp.de, im Videotext: ARD ab Tafel 580, ZDF ab Tafel 555. Die
Gewinnzahlen werden auch im Fernsehen bekannt gegeben: jeden
Mittwoch im ZDF um 18:54 Uhr und jeden Samstag in der ARD um
19:57 Uhr. Ergédnzend zu dieser Spielinformation gelten die ent-
sprechenden allgemeinen Teilnahmebedingungen, die in allen LOTTO-
Annahmestellen und unter lotto-rlp.de erhaltlich sind.

Quick-Tipp

Der Quick-Tipp ist die ideale Alternative fiir eilige oder unentschlossene
Spieler. Wer keine Zahlen ankreuzen mdochte oder lieber ganz dem
Glick vertraut, bestellt in der LOTTO-Annahmestelle einen Quick-Tipp.
Das ist eine Spielquittung, die von einem Zufallsgenerator erstellt wird.

SUPER-Quick-Tipp

Mit dem SUPER-Quick-Tipp besteht die Mdglichkeit, durch 10
identische Spielauftrdge mit fortlaufender Superzahl (0-9) sicherzu-
stellen, dass man auf jeden Fall die ,richtige“ Superzahl hat, die zum
Knacken des Jackpots (GK 1) bendtigt wird, wenn der Tipp mit den 6
gezogenen Gewinnzahlen Ubereinstimmt. Achtung: 10-facher Spielein-
satz, jedoch nur mindestens 0,50 € Gebihr fur alle 10 Quittungen
(abhéngig von der Laufzeit).

In Verbindung mit allen Hauptprodukten, z.B. LOTTO 6aus49, kdnnen
auBerdem die beiden Zusatzlotterien Spiel 77 und SUPER 6 mit-
gespielt werden. Das Hauptprodukt GliicksSpirale kann zusatzlich auch
mitgespielt werden.

&% Spiel 77 Die Zusatzlotterie mit dem
MINDESTJACKPOT

Spiel 77 ist eine Endziffernlotterie und kann nur in Verbindung mit ei-
nem Hauptprodukt gespielt werden. Die Losnummer des Spielscheines
ist gleichzeitig die Basis fir die 7-stellige Gewinnzahl.

Je mehr Endziffern der Losnummer lhrer Spielquittung mit der gezo-
genen Gewinnzahl lbereinstimmen, umso mehr hat man gewonnen.
Grundsatzlich sind die Quoten in den einzelnen sieben Gewinnklassen
fix. Schon mit einer richtigen Endziffer gibt es einen Gewinn von 5 € in
GK 7. Nur in der GK 1 (alle 7 richtigen Endziffern) gilt die Jackpot-Re-
gelung. Der Gewinn in dieser Gewinnklasse ist min- ———
destens 177.777 €. Durch die Jackpot-Regelung | &% Spiel 77
kdnnen auch Millionen-Betrage gewonnen werden. ia

Die Chance auf die GK 1 ist 1 : 10 Mio. Zur Teilnah-
me ist ein Kreuz im Feld ,ja“ bei Spiel 77 zu setzen.

[ ] nein

J2 SUPER6 Die Zusatzlotterie mit
FESTEN QUOTEN

SUPER 6 ist eine Endziffernlotterie und kann nur in Verbindung mit ei-
nem Hauptprodukt gespielt werden. Die Losnummer des Spielscheines
ist gleichzeitig die Basis fiir die 6-stellige Gewinnzahl.

Je mehr Endziffern der Losnummer lhrer Spielquittung mit der gezo-
genen Gewinnzahl lbereinstimmen, umso mehr hat man gewonnen.
Die Quoten in den einzelnen sechs Gewinnklassen sind fix. Schon mit
einer richtigen Endziffer gibt es einen Gewinn von

2,50 € in GK 6. Der Hochstgewinn in GK 1 be- | &% SUPER6
tragt 100.000 € fiir alle 6 richtigen Endziffern. Die ja
Chance auf die GK 1 ist 1 : 1 Mio. Zur Teilnahme
ist ein Kreuz im Feld ,ja“ bei SUPER 6 zu setzen.

[ | nein

s GllicksSpirale

Die GliicksSpirale ist eine Endziffernlotterie. Die 7-stellige Losnummer
des Spielscheins ist gleichzeitig die Basis fiir die Ziehung.

Fiir jede Gewinnklasse wird eine separate Gewinnzahl gezogen. Sie
haben gewonnen, wenn die Endziffer Ihrer Losnummer mit einer ge-
zogenen Gewinnzahl (bereinstimmt. Grundsatzlich sind die Quoten in
den einzelnen Gewinnklassen fix. Schon mit einer richtigen Endziffer
gibt es einen Gewinn von 10 €. Hauptgewinne sind: Bei 7 richtigen
Endziffern: 1 x 10.000 € Sofort-Rente* Monat fiir

Monat, 20 Jahre lang. Bei 6 richtigen Endziffern ‘ﬁiﬂ‘g’i’fﬁﬂ’iﬁ
gibt es Gewinne von 100.000 € (auf Basis von 5 ia

€ Einsatz). Zur Teilnahme ist ein Kreuz im Feld ,ja“
bei GliicksSpirale zu setzen.

[ ] nein

(*oder ein Kapital von 2,1 Mio. €.)

Die GliicksSpirale kann auch separat auf einem eigenen GliicksSpirale-
Spielschein gespielt werden. Folgende Spieleinsatze sind dann pro Zie-
hung maglich, zzgl. einer Bearbeitungsgebiihr:

1/1-Los: 5 € 1/2-Los: 2,50 € 1/5-Los: 1 €

Spielquittung

Die Grundlage eines jeden Spielvertrages ist ausschlieflich die original
Spielquittung, da nur sie den Nachweis lber einen Gewinn geben
kann. Achten Sie darauf, dass sie nicht verloren geht, beschadigt wird
oder Feuchtigkeit, Hitze bzw. Sonnenstrahlung ausgesetzt wird! Wichtig
im Fall eines Gewinns ist also nicht der Spielschein, sondern die Spiel-
quittung!

ABO-LOTTO

LOTTO 6aus49 im ABO spielen ist eine weitere Mdglichkeit fiir alle, die
feste Gluckszahlen haben und keine Ziehung verpassen mochten. Infos
gibt es in jeder LOTTO-Annahmestelle und auf lotto-rip.de.
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Spielteilnahme ab 18 Jahren. Gliicksspiel kann siichtig machen.

Nahere Informationen unter www.lotto-rlp.de.
Hotline der BZgA: 0800 1 372 700 (kostenlos und anonym).
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Spielteilnahme ab 18 Jahren. Gliicksspiel kann siichtig machen.
Nahere Informationen unter www.lotto-rip.de.
Hotline der BZgA: 0800 1 372 700 (kostenlos und anonym).



