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Spielteilnahme ab 18 Jahren. Gliicksspiel kann siichtig machen.
Nahere Informationen unter www.lotto-rip.de.
Hotline der BZgA: 0800 1 372 700 (kostenlos und anonym).
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Gliicksspiele konnen siichtig machen!

Ob LOTTO, ODDSET, KENO oder TOTO - das Spielangebot von LOTTO Rheinland-
Pfalz soll in erster Linie der Unterhaltung dienen. Es ist allerdings bekannt, dass
es Menschen gibt, fiir die das Spielen um Geld zu einem ernsten Problem werden
kann. Ubertreibung und exzessives Spiel konnen durchaus zu Abhéngigkeit fiihren.

Probleme konnen sich ergeben, wenn die Spielausgaben deutlich hoher aus-
fallen, als iiblicherweise fiir Freizeitspa® ausgegeben wird und somit der Fami-
lienunterhalt wegen des Spielens gefahrdet wird. Kurz gesagt: wenn man (iber
seine Verhaltnisse spielt.

Daher unser Rat: Erhalten Sie sich den Spafd am Spiel, aber nehmen Sie es
nicht zu ernst und hiiten Sie sich vor allem davor, mit aller Macht Geld gewin-
nen zu wollen.

Informationsbroschiiren zum Thema ,Spielsucht” sind in allen Annahmestellen
von LOTTO Rheinland-Pfalz erhaltlich. Zudem kénnen Sie eine kostenlose und
anonyme telefonische Beratung in Anspruch nehmen:

Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufklarung: 0800 13 72 700

Keine Spielteilnahme unter 18 Jahren!

Nahere Informationen unter www.lotto-rlp.de

Der héchstmogliche Einsatz fiir Lotto-Systemtipps darf 1.500 Euro je Spiel-
auftrag und Teilnehmer nicht iiberschreiten.
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LOTTO spielen
mit SYSTEM.

Die SYSTEM-Broschiire gibt Ihnen
einen Uberblick iiber alle mit dem SYS-
TEM-Schein spielbaren Lotto-SYSTEME
und die Gewinnmdéglichkeiten.

X Mit SYSTEM gewinnen
Sie mehrfach, z.B.:
bei 3 Richtigen im System 6 aus 7
(friher 007) 4x 3 Richtige
bei 3 Richtigen im System 6 aus 8
(friher 008) 10x 3 Richtige

X Beim SYSTEM-Spiel verteilen Sie
die Gewinnchancen nach mathe-
matischen Gesetzen auf alle
gespielten Zahlen.

xMit dem SYSTEM-Spiel wird das
Ausfiillen der Spielscheine fir
mehrere Spiele erleichtert.

xDas SYSTEM-Spiel ersetzt das
Ausfiillen einer grofien Anzahl
von Normal-Spielscheinen mit all
den moglichen Fehlerquellen (fal-
sche Zahlen, zu wenig Kreuze,
Wiederholungen usw.).

xJedes SYSTEM-Spiel bietet so viele
Chancen, wie Einzelspiele in dem ge-
wahlten System enthalten sind.

=

( ALLGEMEIN

X Die nachstehende Tabelle gibt
lhnen einen Uberblick iiber die
Gewinnwahrscheinlichkeiten eines
normalen Lotto-Tipps.

Treffer in theoretische Chance
Sys.-Zahlen | bei 1 Lotto-Tipp
6+Sz 1: 139.838.160
6 1. 15.537.573
5+Sz 1 542.008
5 1 60.223
4+8Sz 1 10.324
4 1: 1.147
3+Sz 1 567
3 1 63
2+ Sz 1 76




VOLL-SYSTEM ]

VoII-System'"‘

Beim Voll-System tippen Sie mehr
Zahlen als beim ,normalen* Lottospiel.
Mit wie vielen Systemzahlen Sie spie-
len konnen, erkennen Sieim jeweiligen
Ankreuzfeld des Systemspiels, z.B. 7
fiir sieben Systemzahlen, 8 fiir acht
Systemzahlen.

Die angekreuzte Zahl gibt gleichzeitig
auch das gewahlte Voll-System an.
Die unterhalb des Ankreuzfeldes auf-
gedruckte Zahl zeigt lhnen die Anzahl
Spiele, mit denen das System an der
Ziehung teilnimmt.

Und so wird gespielt:

Beispiel Voll-System 6 aus 7 (friiher 007)
Sie spielen mit einer zusatzlichen Zahl,
also mit 7 anstatt 6 und tippen folgen-
de Zahlen:

4-17-21-30-40-45
zusétzlich die 48

Die sieben gewahlten Zahlen werden
nun durch Kombination miteinander
zu sieben Spielreihen zusammenge-
stellt. Diese decken alle mathematisch
moglichen Spielreihen mit je sechs
Zahlen ab, die sich aus den gewéhlten
Systemzahlen ergeben kdnnen.

Bei unserem Beispiel sind es folgende
sieben Spielreihen:

4 4 4 4 4
17 17 17 17 17 o
21 21 21 21 e 21
30 30 30 e 30 30
40 40 e 40 40 40
45 e 45 45 45 45
e 48 48 48 48 48
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Beim Spiel mit einem Normalschein
miissten fiir die gleiche Gewinnmog-
lichkeit sieben Késtchen ausgefiillt
werden.

Aus der Gewinntabelle kdnnen Sie die
Anzahl der Gewinne in den verschie-
denen Gewinnklassen ablesen, die Sie
jeweils bei einer bestimmten Anzahl
richtig getippter Systemzahlen erzie-
len.

Die weiteren Voll-System-Angebote
folgen auf den néchsten Seiten.

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!



VO“'SYStem Nr. 6 aus 7 ieron)

7 Systemzahlen - 7 Spiele = 7,00 € Einsatz
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Gewinntabelle

4 Anzahl Gewinne in Gewinnklasse

Treffer in | Il i vV \ Vi Vil vill IX
Systemzahlen 6+Sz 6 5+Sz 5 4+8z 4 3+8z 3 2+8z

6+Sz 1 - 6 - - - - - -
6 L -
5+Sz - - 2 - 5 - - - -
5 - - -

4+8z - - - -
4 - - - -

3+8z - - - -
3 - - - - - -

2+Sz - - - - - -
.
Sz = Superzahl
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6 aus 8

VoII-System Nr. 6 aus 8 (rinerors

8 Systemzahlen - 28 Spiele = 28,- € Einsatz
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Gewinntabelle
Anzahl Gewinne in Gewinnklasse

Treffer in | Il Il v v Vi Vil Vil X
Systemzahlen 6 +Sz 6 5+Sz 5 4+ Sz 4 3+8Sz 3 2+8Sz
6 + Sz 1 - 12 - 15 - - - -
6 - 1 - 12 - 15 - - -
5+Sz - - 3 - 15 - 10 - -
B - - - 3 - 15 - 10 -
4+Sz - - - - 6 - 16 - 6
4 - - - - - 6 - 16 -
3+Sz - - - - - - 10 - 15
3 - - - - - - - 10 -
2+Sz - - - - - - - - 15

Sz = Superzahl

@ Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!




Voll-System Nr. 6 aus 9 e oos

9 Systemzahlen - 84 Spiele = 84,- € Einsatz
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Gewinntabelle

@ Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer in | I 1l v Vv VI Vil Vil IX
Systemzahlen 6+Sz 6 5+Sz 5 4+ Sz 4 3+8Sz 3 2+8Sz
6 + Sz 1 - 18 - 45 - 20 - -
6 - 1 - 18 - 45 - 20 -
5+8Sz - - 4 - 30 - 40 - 10
5 - - - 4 - 30 - 40 -
4+Sz - - - - 10 - 40 - 30
4 - - - - - 10 - 40 -
3+Sz - - - - - - 20 - 45
3 - - - - - - - 20 -
2+Sz - - - - - - - - 35

N\

Sz = Superzahl

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes! @



6 aus 10

VoII-System Nr. 6 aus 10 e o

10 Systemzahlen - 210 Spiele = 210,- € Einsatz
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Gewinntabelle
Anzahl Gewinne in Gewinnklasse

Treffer in | Il Il v v Vi Vil Vil X
Systemzahlen 6 +Sz 6 5+Sz 5 4+ Sz 4 3+8Sz 3 2+8Sz
6 + Sz 1 - 24 - 90 - 80 - 15
6 - 1 - 24 - 90 - 80 -
5+8Sz - - 5 - 50 - 100 - 50
B - - - 5 - 50 - 100 -
4+Sz - - - - 15 - 80 - 90
4 - - - - - 15 - 80 -
3+Sz - - - - - - 35 - 105
3 - - - - - - - 35 -
2+Sz - - - - - - - - 70

Sz = Superzahl

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!




Voll-System Nr. 6 aus 11 e on

11 Systemzahlen - 462 Spiele = 462,- € Einsatz
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Gewinntabelle

@ Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer in | I 1l v Vv VI Vil Vil IX
Systemzahlen 6+Sz 6 5+Sz 5 4+ Sz 4 3+8Sz 3 2+8Sz
6 + Sz 1 - 30 - 150 - 200 - 75
6 - 1 - 30 - 150 - 200 -
5+8z - - 6 - 75 - 200 - 150
5 - - - 6 - 75 - 200 -
4+Sz - - - - 21 - 140 - 210
4 - - - - - 21 - 140 -
3+Sz - - - - - - 56 - 210
3 - - - - - - - 56 -
2+Sz - - - - - - - - 126

N\

Sz = Superzahl

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes! @



6 aus 12

Voll-System Nr. 6 aus 12 i

12 Systemzahlen - 924 Spiele = 924,- € Einsatz
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Gewinntabelle
Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer in | Il 1] \% \ \l VI Vil IX
Systemzahlen 6 +Sz 6 5+Sz 5 4+ Sz 4 3+8Sz 3 2+8Sz
6 + Sz 1 - 36 - 225 - 400 - 225
6 - 1 - 36 - 225 - 400 -
5+8Sz - - 7 - 105 - 350 - 350
5 - - - 7 - 105 - 350 -
4+Sz - - - - 28 - 224 - 420
4 - - - - - 28 - 224 -
3+Sz - - - - - - 84 - 378
3 - - - - - - - 84 -
2+Sz - - - - - - - - 210

Sz = Superzahl

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!







TEIL-SYSTEM |

Teil-System

Beim Teilsystem tippen Sie - wie beim
Voll-System - mehr Zahlen als beim
»hormalen” Lottospiel, jedoch werden
nicht alle mathematisch mdglichen
Spielreihen fiir den Lottotipp genutzt.
Dadurch verringert sich der Einsatz
wesentlich.

Mit wie vielen Systemzahlen Sie spie-
len kdnnen, erkennen Sieim jeweiligen
Ankreuzfeld, z.B. 9 fiir neun System-
zahlen, 10 fiir zehn Systemzahlen. Die
unterhalb des Ankreuzfeldes auf-
gedruckte Zahl gibt das gewahlte
Teil-System an und gleichzeitig die
Anzahl der Spiele mit dem das System
an der Ziehung teilnimmt.

Und so wird gespielt:

Beispiel Teil-System 12 / 22
(friiher 612)

Sie spielen mit sechs zusatzli-
chen Zahlen (s. Muster rechts).
Die zwolf gewéhlten Zahlen wer-
den nun durch Kombination mitei-
nander zu Spielreihen zusammen-
gestellt. Es werden 22 Spielreihen
aus den insgesamt 924 Maglich-
keiten ausgewéhlt. Statt 924,- €
beim entsprechenden Voll-System
6 aus 12 betragt der Einsatz beim
TEIL-System 12/22 nur 22,- €.

Gewinnermittlung

1. Anzahl der richtigen Gewinnzah-
len feststellen.
Wenn z.B. folgende Gewinnzahlen
gezogen werden ,13 - 14 - 25 -
27 - 33 - 48, Superzahl 1“, dann
haben Sie innerhalb der Wahl-

()

Da bei Teil-Systemen nur eine durch
das jeweilige Abwicklungsschema fest-
gelegte Auswahl aller mathematisch
moglichen Kombinationen genutzt
wird, ist bei sechs Richtigen nicht
immer ein Gewinn in der Klasse Il
garantiert.

Daherist es unbedingt erforderlich, mit
Hilfe des jeweiligen Abwicklungssche-
mas die Gewinnermittlung vorzuneh-
men.

Das vollstandige Angebot der Teil-
Systeme finden Sie auf den folgenden
Seiten mit allen fir die Gewinnermitt-
lung notwendigen Abwicklungssche-
mata und Gewinntabellen.
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zahlen vier richtige Zahlen getippt (mit
Kreisen markiert).

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

TiewiaHGRTAGL



( TEIL-SYSTEM

2. Anzahl der Gewinne in der Gewinntabelle des Teil-Systems ablesen.

Gewinntabellenauszug Teil-System 12 / 22 (vollstéandige Tabelle auf S. 19)

4 Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer in | 1l n v Vv VI Vil Vil IX
Systemzahlen 6+Sz 6 5+Sz 5 4+ Sz 4 3+8Sz 3 2+8Sz
4+Sz - - - - 1 - 4 - 12
oder - - - - - - 8 - 6
0 - - - - O - 0O -
oder - - - - - - - 5 -
3+Sz - - - - - - 2 - 9
N

3. Ergebensichverschiedene Gewinn-  ¢) Den Anlegestreifen nun auf dem

mdglichkeiten (,Entweder-Oder), Abwicklungsschema von links nach
so ist wie folgt vorzugehen: rechts an jeder senkrechten Reihe
a) Die Gewinnzahlen in aufsteigender des Schemas anlegen.
Reihenfolge im Anlegestreifen ein- Stimmen in einer senkrechten Rei-
tragen. he des Abwicklungsschemas drei
b) Die Trefferstelle mit ,X“ markieren. oder mehr Kreuze mit den Kreuzen
Die ggf. richtige Superzahl ist wich- und ggf. der Superzahl des Anlege-
tig beim Ablesen der Gewinntabellein streifens lberein, so sind dies ent-
der entsprechenden Zeile. sprechende Gewinne.
Anlegestreifen ¢ | 2 _| _ Abwicklungsschema fiir Teil 12/22
221 82| &
38/ 88| & 5 10 15 20 |22
T 2 XXXXXXXXXXX----]----- -
2.1 5 XXXXX[---- - XXX XXX - - |- -
3| 11 XX == =[XXX=-[-XXX-|--XXX|--
4.1 13 | X X=X - -[X - -®3|- X - - X{®- X -|X -
5 | 18 X == X [ X=X =[X =X - X[- XX -X[X-
6. 25 X X-=-=-X--X-BX--X-100 XXX -
7.l 21 [ x S XX [- - X@ XX - -[RRXB -|- X
8. | 31 S X=X =X == = XX - - XX[X - X - X[- X
9. | 33 X - X--X-X-®G-X--X-® ®X-X
10. | 40 - = XX -[-XX-X-X-X-[-XX--[XX
11. | 46 =X = XXX -- o X-XXX[---X-[XX
12. | 49 == XXX =XX-[-XX--[X-- - XXX
33 33 4

Bei diesem Beispiel werden 1 x 4 Treffer (VI. Klasse) und 4 x 3 Treffer (VIII. Klasse)

erzielt.
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9 Systemzahlen - 12 Spiele = 12,- € Einsatz
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Schema

XXXXX[XXX--[--
XXXXX|---XX[X-
XXX--|XX-XX[-X

XX-X-[X-XX-[XX
X - - XX[-XXXX[-X
X-X-X|X-X-X[XX

- XX - X[-XXX-[XX
- X=X XXX --X[XX
== XX - XXXXX|X -

© 0N O AWN

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!



Gewinntabelle

S

4 Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer in I 1 v Vv Vi Vil Vil IX
Systemzahlen 6+Sz 6 5+ Sz 5 4+ Sz 4 3+Sz 3 2+8Sz
6+Sz - - - 9 - 2 - -
oder - - 6 - 3 - -
6 1 - - - 9 - 2 -
oder - - - 6 - 3 -
5+Sz - 1 - 3 - 7 - 1
oder - - - 6 - 4 - 2
5 - - 1 - 3 - 7 -
oder - - - 6 - 4 -
4+Sz - - - 2 - 4 - 6
oder - - - 1 - 7 - 3
4 - - - - 2 - 4 -
oder - - - - 1 - 7 -
3+Sz - - - - - 3 - 6
oder - - - - - 2 - 9
3 - - - - - - 3 -
oder - - - - - 2
2+Sz - - - - - - - 5
o
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TGil'SYStem 10 /15 gerno

10 Systemzahlen - 15 Spiele = 15,- € Einsatz
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Schema
5 10 15

1LXXXXXXXXX-[-----
2. XXXXX[----XXXX--
3. XX - - -[XXX-XXX-X-
4. - - XX-[XX-XXX-XX-
5 X-X-~-X-XXX|[-XX-X
6. - X-X-|-XXX-[XXX-X
7
8
9
0

L X=X X[-X-XX][-X-XX
L X == XXX -X--[X-XXX
L - XX = XX - - XXX -XX
. - XX - X[-XX-X[--XXX

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!




Gewinntabelle

S

¢ Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer in I n % Vv Vi Vil Vil X
Systemzahlen 6+Sz 6 5+Sz 5 4+ Sz 4 3+8Sz 3 2+8Sz
6+Sz - - - 6 - 8 - -
oder - - 6 - 6 - 1
oder - - 12 - - - 3
6 1 - - - 6 - 8 -
oder - - 6 - 6 -
oder - - - 12 - - -
5+Sz - 1 - 2 - 8 - 4
oder - - - 5 - 5 - 5
oder - - - 4 - 8 - 2
5 - - 1 - 2 - 8 -
oder - - - - 5 - 5
oder - - - - 4 - 8 -
4+Sz - - - 3 - - - 12
oder - - - 1 - 6 - 6
oder - - - - - 8 - 6
4 - - - - 3 - - -
oder - - - - 1 - 6 -
oder - - - - - - 8 -
3+Sz - - - - - 3 - 6
oder - - - - - 2 - 9
3 - - - - - - 3 -
oder - - - - - 2 -
2+Sz - - - - - - - 5
-
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TeiI-System 12 /22 (siter 2

12 Systemzahlen - 22 Spiele = 22,- € Einsatz
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Schema
5 10 15

XXX XXX XXX XX - - - |- - -
XXXXX[--- - - SXXXXXX - - -
XX == =[XXX = |- XXX-|- - XXX

X-X--|[X--XX-X--XX-XX-
X == X-[-X=X-X-X-X-XX-X
X - - - X[- - X = XX - - X-[XX-XX

© N® O AW N e

XX o[- - XX-[X-X--|[XXXX-
S X=X o[- - XX - - X X[X - X - X

9. - X--X-X-XX-X--X[-X-XX

10. - - XX-|-XX-X-X-X-|-XX--
11 - = X = X[XX == =X = XXX|- - -X -
12, - - = XXX = XX |- XX - =[x - - - X

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!




Gewinntabelle

-

¢ Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer in | I n % Vv Vi Vil Vil X
Systemzahlen 6+Sz 6 5+Sz 5 4+ Sz 4 3+8Sz 3 2+8Sz
6+Sz 1 - - - - - 20 - -
oder - - 1 - 5 - 10 - 5
oder - - - - 9 - 4 - 9
6 - 1 - - - - - 20 -
oder - - - 1 - 5 - 10 -
oder - - - - - 9 - 4 -
5+Sz - - 1 - - - 10 - 10
oder - - - - - 8 - 8
5 - - - 1 - - - 10 -
oder - - - - - - 8 -
4+Sz - - - - 1 - 4 - 12
oder - - - - - - 8 - 6
4 - - - - - 1 - 4 -
oder - - - - - - - 8 -
3+Sz - - - - - - 2 - 9
3 - - - - - - - 2 -
2+Sz - - - - - - - - 5
o
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TEil'SYStem 10 /30 riter o

10 Systemzahlen - 30 Spiele = 30,- € Einsatz
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Schema

5 10 15 20 25 30
CXXXXXXXX XXX XX XXX XX - - - - =|-----
XXXXXXXXXX[----- - - - XX[XXXXX|X----
XXXXX[----- XXXXX---XXXXX--]-XXX-
XXX == XX-=-[XX---[XXXXX---XXXXXX-
X-=X-X-XX-[X XX-[XX-X-|XX-XX-XX-X
X- == X-XX-X[-XX-XXX--XXX-X-[XX-XX
X == X[ XXX -[X- - XXX -XX-[X-X-XXX-XX
X=X =X =X = X[-X-XX-XX-X-XX-X[XXX-X
- XXX - XX[X-X-X[-XX-XX-XXX--XXX
- X - XX - - XX[-XXX-[X-XX-[-XXX-|X-XXX

OO ® NI O H (W

[N

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!




Gewinntabelle

Cow

( Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer in | I n % Vv Vi Vil Vil X
Systemzahlen 6+Sz 6 5+Sz 5 4+ Sz 4 3+8Sz 3 2+8Sz
6+Sz 1 - - - 18 - 8 - 3
oder - - - 12 - 12 - 2
6 - 1 - - - 18 - 8 -
oder - - - - 12 - 12 -
5+Sz - - 1 - 6 - 16 - 6
oder - - - - 10 - 10 - 10
5 - - - 1 6 - 16 -
oder - - - - - 10 - 10 -
448z - - - - 3 - 8 - 18
oder - - - - 2 - 12 - 12
4 - - - - - 3 - 8 -
oder - - - - 2 - 13 -
3+Sz - - - - - - 5 - 15
3 - - - - - - - 5 -
2+Sz - - - - - - - - 10
o
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TGil'SYStem 11/66 iermy

11 Systemzahlen - 66 Spiele = 66,- € Einsatz
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Schema

5 10 15 20
1L XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
2. XXXXXXXXXXXXXXXXXX- -
3. XXXXXXXX--|----- - - - XX

S XXX - XXX - - X X[- - - XX
S X o[- XX o[- X - XXX - X -
X

TOX X[ X--X[X-X-X
X[ X=X |- =X -X|-Xxx--
X - X[- - X - o[XX-X-|-XX-X
X XX - X[- XX K- XX -
11 X - - - -[X =X - -[X-X-X[xx---

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!



Gewinntabelle
4 . . .
Anzahl Gewinne in Gewinnklasse

Treffer in | I n % Vv Vi Vil Vil X
Systemzahlen 6+Sz 6 5+Sz 5 4+ Sz 4 3+8Sz 3 2+8Sz
6+Sz 1 - - - 30 - 20 - 15

oder - - 5 - 20 - 30 - 10
6 - 1 - - - 30 - 20 -

oder - - - 5 - 20 - 30 -
5+Sz - - 1 - 10 - 30 - 20

oder - - - - 15 - 20 - 30
5 - - - 1 - 10 - 30 -

oder - - - - - 15 - 20 -
448z - - - - 3 - 20 - 30
4 - - - - - 3 - 20 -
3+Sz - - - - - - 8 - 30
3 - - - - - - - 8 -
2+Sz - - - - - - - - 18
_

25 30 35 40 45 50 55 60 6566
T XXX XX[XXXXXXXXXX[X--- -[---------- RS U B
b EICICI R SXXXXXX XXX XXX XXX XXX |- == - <[ - - - -
3. XXXXX[XXX - -|----- SXXXXXXXXXX - - - -[- - - - X[XXXXX|[XX---|-
4, XXX - -[- - = XXXXX - -[-XXXX[X-----XXXX|X---XXXXX-|--XXX|-
5. X - - XX|- - - XX[- - - XX XXXX o[- XX - o[- XX - o[- XXXXX---X[XXXXX|-
6. - X-X-[XX-X-|XX-XX[-X--X[-X-XX-X-XX-XX-X-XX-XX-XX-[X
7o - - X-XXX-=X-[X=-X-X|X-X-X--XX-[X-XX-[XXX-X-X-XX[-XX-X|X
8 XX - - X|X - X - X[X - XXX[-- - X-[XX-X|X-XXX-X-XX--XX-[XX-XX|X
9. X-X-[-XX-X[-XX-X[XX---[X-XXX--X-X[X-XX-|XX-X-|XXXX-|X
0. X - X[- XX XXX - XX - XX[- - X-XXX--XXX-X-[X-XXXX-X-X[X
1. X

RN

X-XX-[X-XX-|-

XXX -[X-X- - XX--XXX-X-[X-XX-|XXX-X-X-XX
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Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!



Gewinntabelle

S

¢ Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer in | I n % Vv Vi Vil Vil X
Systemzahlen 6+Sz 6 5+Sz 5 4+ Sz 4 3+8Sz 3 2+8Sz
6+Sz 1 - - - - - - - 60
oder - - 1 - - - 10 - 35
oder - - - - 3 - 8 - 33
oder - - - - 2 - 12 - 27
oder - - - - - - 20 - 15
6 - 1 - - - - - - -
oder - - - 1 - - - 10 -
oder - - - - - 3 - 8 -
oder - - - - - 2 - 12 -
oder - - - - - - - 20 -
5+Sz - - 1 - - - - - 40
oder - - - - 1 - - 26
oder - - - - - - 10 - 20
5 - - - 1 - - - -
oder - - - - - - 6 -
oder - - - - - - - 10 -
4+Sz - - - - 1 - - - 24
oder - - - - - - - 18
4 - - - - - 1 - - -
oder - - - - - - - 4 -
3+Sz - - - - - - 1 - 12
3 - - - - - - - 1 -
2+Sz - - - - - - - - 5
-




w )

Schema

5 10 15 20 25 30 35 40 45
1o XXXXXXXXXX[XXXXXIXXXXX[X - - - |- ----]----- [
2. XXXXX[-----f----- s XXXXXXXX XXX XX XXX - - - - -
3. X - - - XXXX-[--- - - R RS Y B XX XXX XXX

[
N
> <> >
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Gewinntabelle

112

¢ Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer in | I n v v Vi Vil Vil 1X
Systemzahlen 6 +Sz 6 5+Sz 5 4+8z 4 3+8z 3 2+Sz
6+Sz 1 - - - - - 60 - 15
oder - - 1 - 9 - 34 - 44
oder - - - 15 - 20 - 60
oder - - - - 12 - 32 - 42
.

Sie riskieren den vollstandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!
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Fortsetzung Gewinntabelle

Anzahl Gewinne in Gewinnklasse

Treffer in | Il Il 1% v Vi Vil Vil X
Systemzahlen 6 +Sz 6 5+Sz 5 4+ Sz 4 3+8Sz 3 2+8Sz
6 - 1 - - - - 60 -
oder - - - - 9 - 34 -
oder - - - - - 15 - 20 -
oder - - - - - 12 - 32 -
5+Sz - - 1 - - - 30 - 40
oder - - - - 5 20 - 50
oder - - - - 4 - 24 - 44
5 - - - 1 - - - 30 -
oder - - - - 5 - 20 -
oder - - - - - 4 - 24 -
4+Sz - - - - 1 - 12 - 42
oder - - - - - 16 - 36
4 - - - - - 1 - 12 -
oder - - - - - - - 16 -
3+Sz - - - - - - 4 - 30
3 - - - - - - - 4 -
2+Sz - - - - - - - - 14

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!
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5 10 15 20 25 30 35 40 45

Lo XXXXXXXXXXXXXXX[XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX[XX- - -

20 XXXXXXXXXX[XXXX-[----|----- B - xxx
3. XXXX o[-« - o o[ o XXX XXX XXX |- - - |- - - - c ] xxx

X XXX - - |- - - XXX - |- - - S XXXXXX[X- - ]---- ] -XXX
CXe | XXX - C XXX - XXX [ XXX e e |-

XXX | XXX e XXX[E XXX X |- - -

X X[ K- X - K- X XX[F X |- -X-X-XXX|--X--
X[- o X o[- X e e X[ o XX XXX XX XX - X

T T N T T e e T
T X X KX X[~ - - X[ - XK[- - X |- X XKoo XX--X
X XX e X ] e X e XXX X XX XX XX -
R S e T T N S R e s L

X XX - XA X XX -
X[ X[ XX XX e X e X X e X | e X XXX - - - X
S XX XXX X X XXX XXX - XX -

X K- X XX - o X[F XX - X[ - XXX XX--X

50 55 60 65 70 75 80 85 90

CXXXX XXX XX XXX XX XX XXX X[XXXXX|-----[----- R P

COXXXXXXX - - |- - - EEEE L X X X X X|X X X X X[X X X X X[X XX - -
I COXXKXXXX o[- - - - A]----- XXXXXXX- - |--------XX
XXX e XXX[ e XXX X - - XXX - |- - XXX[X - - - o[- - -xX

S XXX - - XXX XXX X - - - - < XXX - XXX X - o[- - - XX

X - X |- - X- |- --XX[- - - XX[XX---[K--X-|--X--|X-XXX|---X-
XXX X X[ XX e X X e X XXX |X - - X
SX X XXX - - - XXX - - XXX o x e X)X - - X

X
X-= = X[ - = = =X - - X == XX = o[- XXX -[- - XX == - - - X[- X - -X|XX--X
- X S X - - XXX - - X X[ - XX XX - e - X - X - X -
- - - XX - - - XX - X - -

XX X XX - -
B S T A
XX e[ X[ e XX X X[ e XX X X - - XXX - o[- XXX -

TX - - K- X |- - X- K- X-XX-X--|-X--[-XX--X-XX[--X-X

XXX - XXX - - XX - - XXX -

XX - XX - - X -f- X - XX - X - XX

SXX - XXX - X[X - X - - [X X - - o[x X
----- XX - XX[- - XX X|- - XX -[x -

X X|-X-X |- X -XX-X-X-X
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Gewinntabelle
Anzahl Gewinne in Gewinnklasse
Treffer in | Il 1] v \ Vi Vil Vil IX
Systemzahlen 6 +Sz 6 5+Sz 5 4+ 8z 4 3+Sz 3 2+8z
6+Sz 1 - - - 45 - 40 - 45
oder - - - 30 - 60 - 30
6 - 1 - - - 45 - 40 -
oder - - - 6 - 30 - 60 -
5+Sz - - 1 - 15 - 50 - 50
5 - - - 1 - 15 - 50 -
4+Sz - - - - 4 - 32 - 60
4 - - - - - 4 - 32 -

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!
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Fortsetzung Gewinntabelle

4 Anzahl Gewinne in Gewinnklasse

Treffer in | Il 1] \% v \ Vil Vil IX
Systemzahlen 6+Sz 6 5+Sz 5 4+ Sz 4 3+8Sz 3 2+8Sz

348z - - - - - - 12 - 54
3 T
245z - - - - - - -3

5 10 15 20 25 30 35 40 45
1. X XXX XXX XX XXX XX XX XXX XXX XXX[XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
20 XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX|----~[----------
3. XXXXXXXXXX[XX - - —[-----|-----[----~ XXX XXXXXXX[XXXXX
4, XXXX-[----- - XXXXXXXX|-----]----- XXXXXXXX--[-----
5
6
7
8

D ] 5 G S | Ep—_— XXXXX|----- XXX -[---XX[XXX--
Xo-mo|- = XXX|----- XXX = =[XXX=[XX--~|---XXX--XX[X--XX
X - X[ e K X=X K- - X [X--X-X-XX-|X--X-X-X-|-X-X-

C X X e XX X[ X X=X - XX - X = X|- X - - X[ X=X |- - X=X
9. - - =X |- X - XX == XX - = X[ X - X[ XX x[X - - - X[- - X-X|--XX-
10, ~X- - |- X-X-|-X--X|- - X-X[X---X[-XXX-|-X--X-X--[XX-X-
11 = =X = X|- = = = X|= X = X o[- = XX o[ =X = XX = = X X[- - XX |- - X - =[x -X-X
12, = = = X=X =X = =|- X = = X|- X = X =[- = XX |- XX - X|[- - X - XX--X-X--X

50 55 60 65 70 75 80 85 90

e it E e P SXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
3. XXX--|-----[-----[----- SXXXXXXXXX[XXXXXXXXX-[-----
4, - - = XXXXXXX[XXX - -[----- SXXXXXXXX-|----- - - - = XXX XXX
B, - = - XXXXX === == XX XXX=[-XXX~|--=-=X[XXXX-|----XXXXX-
6
7
8

- - XXX - - XX|- - - XX[- - - XXX - - XXX - - XXX - =X X - - -X[XX--X
XXX X XXX =X =X X=X X=X - X[--X=-X[--X-X-XX-X--X-X
X=X-=X[--XX=|X=-X=X[XX=-X=[X=-X=-X[--=-X=|X=-X--[XX-X-|X--X-

9. - XX--X-X-X[XX-X-[X-XX-[X-X--[X-X-X[---X-|X-XX-[-XX--
100 X=X - =X X-X-[-XX=X[X=X=-XX-=X-|X--X-[-XX=-X--XX-|X-X-X
11 XX == X[-X-=X[X=XX-[-XX-XX--X-[-XX=--|X--XX-X-XX|---X-
12, - XXX -[- =X - X[- XX - X[- XXXX-X---[-X-X-]-X-X-[XXX--[-X-XX

[ S XOXOXXOXX XXX XX X XX XX X X[~ - - = oo o -
4 XXXX-|----- COX XXX XXX XXX = - |- - - - - XXXXXXXX--|- -
5. o o XXX XX o[- - XXX[X X == o= = X XXX X == =[XXXXX[-- - XX|X-
6. X - - - X[X = - XX XXXX|- = XX |- XX=|- - XXX[XX--[xXxXXX|X-
7
8

SXX = X[ XX =XX =X = o[ X =X = X[X =X = XX - XXX - XX XX - XX|[-X
XXX X[ X XXX =X X - XXX - XX[- XXX -[X=X=-XX-XX-[XX
9. XX -X-[XX-XX[X---X[-XX-X-X-XXX-X-X[X--XX-XX-XXX

10, - - XX =X = XXX|=-XX==[-X=-XXX--X-[XX-XX-XX-X-XXXX|-X
1L X=X X - XXX = =[XX==X[X-=X-XXX--|XXX-X-X-XXXX-X-[XX
12, - X = XX|- = XX -[XX-X-[-XX--XXX-X] X-XX-XXX-[X-X-XXX
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