@ TOTO Voll- und VEW-Systeme
TOTO glgeeb';liswette

o2 LOTTO

Rheinland-Pfalz

Spielteilnahme ab 18 Jahren.

Gliicksspiel kann siichtig machen.
Nahere Informationen unter www.lotto.de.

Hotline der BZgA: 0800 1 372 700 (kostenlos und anonym).
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Suchtpravention

Gliicksspiele konnen siichtig machen! \_

Ob LOTTO, ODDSET, KENO oder TOTO - das Spielangebot von LOTTO Rheinland-
Pfalz soll in erster Linie der Unterhaltung dienen. Es ist allerdings bekannt,
dass es Menschen gibt, fiir die das Spielen um Geld zu einem ernsten Problem
werden kann. Ubertreibung und exzessives Spiel kdnnen durchaus zu Abhén-
gigkeit fiihren.

Probleme konnen sich ergeben, wenn die Spielausgaben deutlich héher aus-
fallen, als Ublicherweise fir Freizeitspaf} ausgegeben wird und somit der Fami-
lienunterhalt wegen des Spielens gefahrdet wird. Kurz gesagt: wenn man Gber
seine Verhdltnisse spielt.

Daher unser Rat: Erhalten Sie sich den Spaf am Spiel, aber nehmen Sie es
nicht zu ernst und hiiten Sie sich vor allem davor, mit aller Macht Geld gewinnen
zu wollen.

Informationsbroschiiren zum Thema "Spielsucht" sind in allen Annahmestellen
von LOTTO Rheinland-Pfalz erhltlich. Zudem kdnnen Sie eine kostenlose und
anonyme telefonische Beratung in Anspruch nehmen:

Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufklarung:
0800 13 72 700
Keine Spielteilnahme unter 18 Jahren!

Nahere Informationen unter www.lotto.de
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Vorwort zur Ergebniswette

Diese TOTO-Systembroschiire von Lotto
Rheinland-Pfalz erldutert die zuge-
lassenen Systemwetten, die auf dem
Systemschein gespielt werden konnen.

Gegenstand der Ergebniswette ist die
Voraussage des Ausganges von 13
Fufballspielen, die fiir die jeweilige
Veranstaltung auf dem Spielplan fest-
gesetzt sind. Der jeweils giltige Spiel-
plan kann der in den Annahmestellen
ausliegenden Kundenzeitschrift ent-
nommen werden.

Bei jeder Spielpaarung sind drei Spiel-
ausgange moglich. Es ist zu wahlen
zwischen einem Sieg des erstgenann-
ten Teams (1), einem Unentschieden
(0) und einem Sieg des zweitgenann-
ten Teams (2).

Neben dem Endergebnis kdnnen auch
die Ergebnisse der 1. Halbzeit oder
beider Halbzeiten vorauszusagen sein.
Dies wird im Spielplan dann entspre-
chend gekennzeichnet.

Die anzukreuzenden Zahlen lauten
1, 0 oder 2.

1 bedeutet Sieg der erstgenannten
Mannschaft (i.d. Regel
die Heimmannschaft)

0 bedeutet Unentschieden

2 bedeutet Sieg der zweitgenannten
Mannschaft (i.d. Regel
die Gastmannschaft)

Auf den folgenden Seiten sind anhand
von Mustern Systembeispiele darge-
stellt sowie die Einsatz- und Gewinn-
tabellen aller zugelassenen Systeme.

Die nachstehende Tabelle gibt lhnen
einen Uberblick iiber die Gewinn-
wahrscheinlichkeiten eines Normal-
tipps.

Gew.-KI. Treffer Wahrscheinl.

| 13 1:1.594.323
Il 12 1:61.320

1] 11 1:5.110

I\ 10 1:697

Durch das System-Spiel verbessern
sich die theoretischen Chancen ent-
sprechend der Anzahl der Tipps, die
im gewdhlten System enthalten sind.

®



ALLGEMEIN

Das Systemspiel

Wie eingangs erlautert, gibt es drei
Voraussagemaoglichkeiten beim
TOTO: 1, O oder 2.

Fiir jede Spielpaarung des Spiel-
plans konnen somit ein bis drei
Spielausgénge vorhergesagt werden.

Entsprechend der Anzahl der ange-
kreuzten Vorhersagen fiir ein Spiel
spricht man von:

- Bankvoraussage (eine Voraussage)

- Zweiwegen (zwei Voraussagen)

- Dreiwegen (drei Voraussagen)

Bei einer Bankzahl legt sich der
Spielteilnehmer auf einen be-
stimmten Spielausgang (1, O
oder 2) fest. Bei Zweiwegen legt

er sich auf zwei Voraussagen (1
und O oder 1 und 2 oder O und

2) fest, bei Dreiwegen sind alle drei
Tippmaglichkeiten abgedeckt.

Alle Spiele sind auf dem Spielschein
und im Spielplan mit einer Nummer
versehen (1 bis 13).

Es werden Voll- und VEW-Systeme
angeboten.
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Der Systemschein

Mit dem Systemschein kdnnen alle
Vollsysteme (bis maximal neun Drei-
wege) und alle angebotenen VEW-
Systeme (siehe ab Seite 14) gespielt
werden.

Auf einem Spielschein kdnnen Sie
bis zu fiinf (auch unterschiedliche)
Vollsysteme und/oder ein VEW-Sy-
stem spielen.

Die Vollsysteme sind nicht vorgege-
ben. Sie kdnnen aus allen Vollsystem-
moglichkeiten der Gesamtaufstellung
auf den Seiten 10 bis 13 auswahlen.



Zur Kennzeichnung des von Ihnen ge-
wahlten Vollsystems kreuzen Sie bitte im
Systembestimmungsfeld die von |hnen
gewdhiten Zweiwege und Dreiwege an.

Ein gewahltes VEW-System wird im
Systembestimmungsfeld neben dem
Tippfeld angekreuzt.

Beachten Sie bitte, dass die Voraus-
sagen im Tippfeld und die Kenn-
zeichnung im Systembestimmungs-
feld durch Kreuze eindeutig erkenn-
bar sein missen.

( ALLGEMEIN

VEW-Systeme

l Systembestimmungsfeld fiir

J

Damit der Spielschein vom Annah-
mestellenterminal ordnungsgeméag ge-
lesen werden kann, missen die Ein-
tragungen (Kreuze) in schwarzer oder
blauer Farbe erfolgen. Fiir das ord-
nungsgemafe Ausfiillen des Spiel-
scheins ist der Spielteilnehmer selbst
verantwortlich.

Priifen Sie bitte immer bei Abgabe
Ihres Spielscheins Ihre ausgedruckte
Spielquittung. Nur sie ist zur Geltend-
machung von Anspriichen mafge-
bend!

®




VOLLSYSTEM ]

Das Vollsystem

Vollsysteme zeichnen sich dadurch aus, dass alle Voraussagen (Tippzeichen) un-
tereinander so kombiniert werden, dass alle mathematischen Kombinationsmag-
lichkeiten ausgeschopft sind. Somit ist die optimale Gewinnausbeute gewahrlei-

stet.

Beispiel Vollsystem Nr. 31 (friiher 031) (s. S. 7)
Es werden 9 Bankvoraussagen, 3 Zweiwege und 1 Dreiweg gespielt.

Bank
Bank
Bank
Dreiweg
Bank
Bank
Bank
Zweiweg
Bank
Zweiweg
Bank
Zweiweg

Voraussagen:
Spiel 1
Spiel 2
Spiel 3
Spiel 4
Spiel 5
Spiel 6
Spiel 7
Spiel 8
Spiel 9
Spiel 10
Spiel 11
Spiel 12
Spiel 13

Bank

0 1 nf | [2 IE
1 g 0|2 Ik
0 3l X2 13
10 2 BiX XX 11X
2 oL X (21
1 gix (a2 1 1E]
2 Bl el X ]
10 RiX x| 2 X3
1 X (a2 L
0 2 XX x
0 01X |2 11
0 2 B XX X0
1 WX 8|2 ]

Im Systembestimmungsfeld sind die Zweiwege und die Dreiwege zu markieren!

| IRPIE
J|x i
EP (BF
A|x XX

Bl |
iiX |2
L
'i* |2
1 AE
x| x
Eil Xl |2
X x
uix 0|2

X

FRE t Zweiwege ankreuzen!
1 X
i

Xl i1

Dreiwege ankreuzen!

Auf den folgenden Seiten sind beispielhaft drei

x 1 Vollsysteme aufgefihrt. Die gesamte Einsatz- und

;1 Gewinntabelle der spielbaren Vollsysteme finden Sie
i1 auf den Seiten 10 bis 13.

®

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!
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Vollsystem Nr. 31 (nero31)

9 Bankvoraussagen - 3 Zweiwege - 1 Dreiweg
24 Tippreihen = 12,- € Einsatz

>
>
- i 2 AfF
—— R X ‘ i
el
3 X »
4XX§ X [

LOSHUMMER

0123456

e
B [ TOTO sger-Wette
e
.-'iIJ"h-
IR e = R
o

Bitte beachten: Bei Bankvoraussagen ist ein Tippzeichen anzukreuzen, bei
Zweiwegen sind es zwei Tippzeichen und beim Dreiweg drei Tippzeichen.

Gewinntabelle

Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 0 1 5 9 7
0 1 - 2 8 10
0 2 - - 4 12
0 3 - - - 8
1 0 - 1 5 9
1 1 - - 2 8
1 2 - - - 4
2 0 - - 1 5
2 1 - - - 2
3 0 - - - 1

Sie riskieren den volistandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!

@
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Vollsystem Nr. 70 e or0)

6 Bankvoraussagen - 7 Zweiwege - O Dreiwege
128 Tippreihen = 64,- € Einsatz
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Bitte beachten: Bei Bankvoraussagen ist ein Tippzeichen anzukreuzen, bei
Zweiwegen sind es zwei Tippzeichen und bei Dreiwegen drei Tippzeichen.

Gewinntabelle

Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 0 1 7 21 35
0 1 - 2 12 30
0 2 - - 4 20
0 8 - - - 8
1 0 - 1 7 21
1 1 - - 2 12
1 2 - - - 4
2 0 - - 1 7
2 1 - - - 2
3 0 - - - 1

J
Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



Vollsystem Nr. 52 (e 052

6 Bankvoraussagen - 5 Zweiwege - 2 Dreiwege
288 Tippreihen = 144,- € Einsatz
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Bitte beachten: Bei Bankvoraussagen ist ein Tippzeichen anzukreuzen, bei
Zweiwegen sind es zwei Tippzeichen und bei Dreiwegen drei Tippzeichen.

Gewinntabelle

\

Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 0 1 9 34 70
0 1 - 2 16 52
0 2 - - 4 28
0 3 - - - 8
1 0 - 1 9 34
1 1 - - 2 16
1 2 - - - 4
2 0 - - 1 9
2 1 - - - 2
3 0 - - - 1

Sie riskieren den volistandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!

®



GEWINNTABELLE ]

Einsatz- und Gewinntabelle der

Anzahl der | Anzahl Spiele Einsatz 0 12ZW
gespielten (0,50 €/Spiel)
ZW | DW K.1|K.2 |K.3 | K.4|K.2 [K.3 |K.4
1 0 2 1,00 1 1 2
0 1 3 1,50 1 2
2 0 4 2,00 1 2 1 2 2
1 1 6 3,00 1 3 2 2 4
3] 0 8 4,00 1 3 3 1 2 4 2
0 2 9 4,50 1 4 4
2 1 12 6,00 1 4 5 2 2 6 4
4 0 16 8,00 1 4 6 4] 2 6 6
1 2 18 9,00 1 5 8 4/ 2 6 6
3 1 24 12,00 1 5 9 7 2 8| 10
0 3 27 13,50 1 6| 12 8
5 0 32 16,00 1 5| 10 10| 2 8| 12
2 2 36 18,00 1 6| 13 12 2| 10| 16
4 1 48 24,00 1 6| 14 16] 2| 10| 18
1 3 54 27,00 1 7| 18 20 2| 12| 24
6 0 64 32,00 1 6| 15 20 2| 10| 20
3] 2 72 36,00 1 7| 19 25 2| 12| 26
0 4 81 40,50 1 8| 24 32
5 1 96 48,00 1 7] 20 30, 2| 12| 28
2 3 108 54,00 1 8| 25 38 2| 14| 36
7 0 128 64,00 1 7| 21 35 2| 12| 30
4 2 144 72,00 1 8| 26 44| 2| 14| 38
1 4 162 81,00 1 9| 32 56| 2| 16| 48
6 1 192 96,00 1 8| 27 50| 2| 14| 40
3 3 216 108,00 1 9| 33 63 2| 16 5
0 5 243 121,50 1| 10| 40 80
8 0 256 128,00 1 8| 28 56 2| 14| 42
5 2 288 144,00 1 9| 34 70 2| 16| 52
2 4 324 162,00 1| 10| 41 88 2| 18| 64
7 1 384 192,00 1 9| 35 770 2| 16| 54
4 3] 432 216,00 1| 10| 42 9 2| 18| 66
1 5 486 243,00 1] 11| 50| 120, 2| 20| 80
9 0 512 256,00 1 9| 36 84 2| 16| 56
6 2 576 288,00 1] 10| 43| 104 2| 18| 68
3 4 648 324,00 1| 11| 51| 129 2| 20| 82
0 6 729 364,50 1 12| 60| 160
8 1 768 384,00 1| 10| 44| 112 2| 18| 70
5 ) 864 432,00 1| 11| 52| 138 2| 20| 84
2 5 972 486,00 1| 12| 61| 1700 2| 22| 100
10 0 1.024 512,00 1| 10| 45| 120 2| 18| 72
7 2 1.152 576,00 1| 11| 53| 147 2| 20| 86
4 4 1.296 648,00 1] 12| 62| 180 2| 22| 102
1 6 1.458 729,00 1| 13| 72| 2200 2| 24| 120
9 1 1.536 768,00 1| 11| 54| 156 2| 20| 88
6 3 1.728 864,00 1| 12| 63| 190 2| 22| 104
3 5 1.944 972,00 1| 13| 73| 231 2| 24| 122
11 0 2.048 1.024,00 1| 11| 55| 165 2| 20| 90

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Thres Spieleinsatzes!



[ GEWINNTABELLE

Vollsysteme

ANZAHL DER GEWINNE BEI FEHLERZAHL

1 Bank 2 IW 1 Bank u. 2 Bank |1Bank | 2Bank| 3 ZW |3 Bank
127w U.2ZW |u.1ZW
KL.2 [K.3 |KL.4 |K.3 |K.4 |K.3 [K.4 |KL.3 [K.4 | KL.4 | K.4 | K.4 Kl. 4

1 1 2 1 1 2 1
1 2 1 2 1
1 2 1 4 2 2 1 2 4 2 1
1 3 2 2 4 1 3 2 1
1 3 3 4 4 2 4 1 3 4 2 8 1
1 4 4 1 4 1
1 4 5 4 8 2 6 1 4 4 2 1
1 4 6 4 8 2 6 1 4 4 2 8 1
1 5 8 2 8 1 5 2 1
1 5 9 41 12 2 8 1 5 4 2 8 1
1 6| 12 1 6 1
1 5| 10 41 12 2 8 1 5 4 2 8 1
1 6| 13 4| 16 2 10 1 6 4 2 1
1 6| 14 4| 16 2 10 1 6 4 2 8 1
1 7] 18 2| 12 1 7 2 1
1 6| 15 4| 16 2| 10 1 6 4 2 8 1
1 71 19 41 20 2| 12 1 7 4 2 8 1
1 8| 24 1 8 1
1 71 20 41 20 2 12 1 7 4 2 8 1
1 8| 25 4| 24 2 14 1 8 4 2 1
1 7 21 41 20 2| 12 1 7 4 2 8 1
1 8| 26 41 24 2| 14 1 8 4 2 8 1
1 9| 32 2| 16 1 9 2 1
1 8| 27 41 24 2 14 1 8 4 2 8 1
1 9| 33 41 28 2 16 1 9 4 2 8 1
1| 10| 40 1 10 1
1 8| 28 41 24 2| 14 1 8 4 2 8 1
1 9| 34 4| 28 2| 16 1 9 4 2 8 1
1 10| 41 4| 32 2| 18 1 10 4 2 1
1 9| 35 4| 28 2 16 1 9 4 2 8 1
1 10| 42 4| 32 2 18 1 10 4 2 8 1
1| 11| 50 2| 20 1 11 2 1
1 9| 36 4| 28 2| 16 1 9 4 2 8 1
1 10| 43 41 32 2| 18 1 10 4 2 8 1
1 11| 51 4| 36 2| 20 1 11 4 2 8 1
1 12| 60 1 12 1
1 10| 44 41 32 2 18 1 10 4 2 8 1
1 11| 52 4| 36 2| 20 1 11 4 2 8 1
1 12| 61 41 40 2| 22 1 12 4 2 1
1 10| 45 41 32 2| 18 1| 10 4 2 8 1
1 11| 53 41 36 2| 20 1 11 4 2 8 1
1 12| 62 41 40 2| 22 1 12 4 2 8 1
1 13| 72 2| 24 1 13 2 1
1 11| 54 4| 36 2|1 20 1 11 4 2 8 1
1 12| 63 41 40 2 22 1 12 4 2 8 1
1 13| 73 4| 44 2| 24 1 13 4 2 8 1
1 11| 55 4| 36 21 20 1 11 4 2 8

ZW = Zweiweg DW = Dreiweg Bank = Bankzahl

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



GEWINNTABELLE ]

Einsatz- und Gewinntabelle der

Anzahl der | Anzahl Spiele Einsatz 0 1ZW
gespielten (0,50 €/Spiel)
ZW | DW K.1[K.2 |K.3 | K.4|K.2 |K.3 |K.4
0 7 2.187 1.093,50 1| 14 | 84 | 280
8 2 2.304 1.152,00 1|12 | 64 | 200 2 | 22 |106
5 4 2.592 1.296,00 1| 13 | 74 | 242 2 | 24 |124
2 6 2916 1.458,00 1| 14 | 8 | 292 2 | 26 (144
10 1 3.072 1.536,00 1| 12 | 65 | 210 2 | 22 |108
7 3 3.456 1.728,00 1| 13 | 75 | 253 2 | 24 |126
S 4 5 3.888 1.944,00 1| 14 | 86 | 304| 2 | 26 |146

Sie riskieren den volistiandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!

(12



[ GEWINNTABELLE

Vollsysteme - Fortsetzung

ANZAHL DER GEWINNE BEI FEHLERZAHL

1 Bank 2 IW 1 Bank u. 2 Bank 1Bank |2Bank | 3 ZW |3 Bank
17w u.2ZW |u.1ZW
K.2 |KL.3 |K.4 |K.3 |K.4 |K.3 |KL4 |K.3 |KL.4 | KL4 | K.4 | K.4 K. 4
1 14 | 84 1 14 1
1 12 | 64 4 | 40 2 | 22 1 12 4 2 8 1
1 13 | 74 4 | 44 2 | 24 1 13 4 2 8 1
1 14 | 85 4 | 48 2 | 26 1 14 4 2 1
1 12 | 65 4 | 40 2 | 22 1 12 4 2 8
1 13 | 75 4 | 44 2 | 24 1 13 4 2 8 1
1 14 | 86 4 | 48 2 | 26 1 14 4 2 8 1

ZW = Zweiweg DW = Dreiweg Bank = Bankzahl

Sie riskieren den volistandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!

()



VEW-SYSTEM )

VEW-System

Die Buchstaben VEW bedeuten Ver-
kiirzte Engere Wahl. Das heifit, dass
nicht alle mathematisch mdglichen
Kombinationen eines Systems gespielt
werden, sondern eine im Schema vor-
gegebene verkirzte Auswahl an Kom-
binationen.

Bei einem System mit drei Zweiwegen
und drei Dreiwegen hat der Spieler
z.B. 216 Kombinationsmdoglichkeiten
(Tippreihen), entsprechend dem Voll-
system Nr. 33 (= 108,- € Einsatz).
Fiir das VEW-System Nr. 33 sind aus
diesen 216 Tippreihen 24 Reihen
ausgewahlt (= 12,- € Einsatz).

Dies bedeutet, dass es im Gewinnfall
darauf ankommt, dass die entspre-
chende Gewinnreihe im Schema der
ausgewahlten 24 Reihen vorhanden
ist.

Alle VEW-Systeme sind so angelegt,
dass bei 13 Treffern mindestens die
Gewinnklasse 2 getroffen ist.

Das Ausfiillen des Tippscheines ist
einfach. Auf dem Systemschein ist ein
Feld fiir die VEW-Systeme vorhanden.
Im Systembestimmungsfeld kreuzen
Sie Ihr gewahltes System an und im
Tippgerist Ihre Voraussagen.

Beispiel VEW-System Nr. 33 (friiher 633)

Die erste Ziffer gibt die Anzahl der Zweiwege an, die zweite Ziffer gibt die Anzahl

der Dreiwege an.

Gespielt werden 7 Bankvoraussagen,
3 Zweiwege und 3 Dreiwege.
Spiel 1 Bank 1
Spiel 2 Bank 1
Spiel 3 Dreiweg 10 2
Spiel 4  Zweiweg 1 O
Spiel 5  Bank 1
Spiel 6  Zweiweg 1 2
Spiel 7 Bank 0
Spiel 8  Bank 2
Spiel 9  Bank 1
Spiel 10  Dreiweg 1 0 2
Spiel 11 Bank 2

Spiel 12 Zweiweg 0 2
Spiel 13 Dreiwveg 1 0 2

CADIE 50 §Topmim
IXi0]]2 04 STopehm
X X X T8 15 Toprchen
XXz X 11 M gprhm
Xila][2 85 17 Topam
X 01X 11 & Topwhm
[V E i1 Tepehem
1/0] ¢ 30 6 Toprehm
FOILE 14 T Topvhm
XX x 06 &l Toprehen
1h 0] 53 % Topohe
1 XX 15 i Topwien
X X X §4 14 Topvim
YEW-Systeme | A feasy repepe

Sie riskieren den volistindigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



Auswertung des VEW-Systems

Zunéchstist festzustellen, welcheTipp-
zeichen richtig waren. Im Beispiel
gehen wir davon aus, dass alle Bank-

( VEW-SYSTEM

im Schema mit einem ,a“ gekenn-
zeichnet, das zweite Tippzeichen eines

Zweiweges mit ,b“. Bei den Dreiwegen
gilt die Bezeichnung des jeweiligen

voraussagen richtig waren.
Bei den Zweiwegen wird das richtige

Tippzeichen gekennzeichnet. Das erste
Tippzeichen einesZweiwegs wird, wenn
es getroffen wurde, fiir die Auswertung

Tippzeichens.

In unserem Beispiel gehen wir von der
folgenden Gewinntippreihe aus:
1121120211202

Gewinn-

tippreihe R -,
1 @ LIE: 30 & Tppreshen Bankzahl
1 I E 04 aTgpeden | Bankzahl
2 X x 16 IaTepshes | Dreiweg Tippzeichen 2
1 (X @ X 13 Mg | Zweiweg 1.Tippzeichen a
1 @it |85 m@igwehen | Bankzahl
2 X |1 11 WTgeehen | Zweiweg 2.Tippzeichen b
0 6HIE 13 WTgpehen | Bankzahl
2 ) 50 GiTgueben | Bankzahl
1 @ E 14 Mgk | Bankzahl
1 X x 06 WTepshen | Dreiweg Tippzeichen 1
2 MO 53 S&Tgpehwn | Bankzahl
0 1O x 15 WMTgpelen | Zweiweg 1.Tippzeichen a
2 X X® 14 MTgpeben | Dreiweg Tippzeichen 2

VEW-Systeme 14— e retemes

Zur Auswertung des Schemas ergeben sich die Trefferwerte: a-b-a-2-1-2.
Diese werden auf die Schablone (s. Seite 43) {ibertragen und am Schema ange-
legt. Bei hochstens 3 Fehlern ist ein Gewinn erzielt.

Schema

ZW u. DW

10| 15 20 24

* [nummer

| 5
1. Zweiwegl@ b @ b @)

2. Zweiweg|a a®® a
3. Zweiweg(2@@@ b

ab®a aPDa a®@a a®b®la a @O

b@b@bb@b@b@b@bl@b@b
bbb@A b @@@@|b b b b

@@b b b

o o »|w o fSPiek

N o= N o o ofTefferim

1.Dreiveg|1 1111
2. Dreiweg (D0 2 2
3. Dreiweg |1 1 0QQ

11100(00000/0QQQQRD
0DD0020D20(022@0/0D22
011QQ1001QR00Q21|1Q00

Fehler 3-33-

Es wurde also einmal die Gewinn-
klasse 1 (eine Reihe mit O Fehlern) und
12-mal die Gewinnklasse 4 (12 Reihen

-3-3-33--3-3-03-33-

Gewinntabelle fiir das VEW-System Nr.
33 finden Sie auf der Seite 23. Alle 13
spielbaren VEW-Systeme sind auf den

mitdrei Fehlern) erzielt. Die vollstandige

folgenden Seiten aufgefiihrt.
Sie riskieren den vollstiandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



50 )
VEW-System Nr. 50

8 Bankvoraussagen - 5 Zweiwege - 0 Dreiwege
8 Tippreihen = 4,- € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 32 Tippreihen (= 16,- € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 25 %.

5Q156L502577 L

Schema

12345678
1.Zweiwegla aa a bbb b
2.Zweiwegla ab b alab b
3.Zweiweglab ab afb ab
4.Zweiweglab b aalb b a
5.Zweivegla ab bbb a a

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



Gewinntabelle

-~

Bankvoraussagen Zweiwegen

Fehler in

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
1 (13er) 2 (12er) 3 (11er) 4 (10er)

0

0

entweder
oder
oder

entweder
oder
oder
oder

entweder
oder
oder

entweder
oder
oder

entweder
oder
oder
oder

entweder
oder
oder

entweder
oder
oder

entweder
oder

entweder
oder

[eNeolloNolNoNololloloNolllolololo}lololeol ol loNolol oo ool oo N S

[eNeolleoNeolNoNololloloNollNoloNoNol ool }NolNo ool ool N S A=

OO | OO0 | OO, OO0 | COFRP R, PNO|O|OFRLN|  WPRrRORL|I BANDN

OFRr | OFR, | PNO| OFRLN |  WPRORL| BANNI I N OWO| WOOW|INND™

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

@
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VEW'SYStem Nr. 04 (iner oo

9 Bankvoraussagen - 0 Zweiwege - 4 Dreiwege
9 Tippreihen = 4,50 € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 81 Tippreihen (= 40,50 € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 11,11 %.

5Q156L502577 L

Schema

5 9
1.Dreiweg(1 1100|0222
2.Dreiweg|1 02102102
3.Dreiweg|10202(1210
4.Dreiweg|1 022110021

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



(o

Gewinntabelle

(1 Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 - entweder 1 0 0 8
oder 0 1 3 3
1 - entweder 0 1 0 0
oder 0 0 1 3
2 - entweder 0 0 1 0
oder 0 0 0 1
3 - entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0
N

Sie riskieren den volistandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!



)
VEW'SYStem Nr. 70 riner o70)

6 Bankvoraussagen - 7 Zweiwege - O Dreiwege
16 Tippreihen = 8,- € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 128 Tippreihen (= 64,- € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 12,50 %.

5Q156L502577 L

Schema

5 10 15
1.Zweiwegla aaaafpaabbpbbbbb
2.Zweivegababbababapaaba
3.Zweiveg@a bbab@ababpabaa
4.Zweiweg@a abbbbaabb@aaab
5.Zweivegla aaabbbbaajaabbhb
6.Zweiveg@a abbaabbaapbaab
7.Zweiweg@ababapabab@ababa

[

a bedeutet jeweils das erste gespielte
Tippzeichen eines Zweiweges und b das
zweite (Reihenfolge 1, 0, 2)

oo T o|o T o &

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



(mo

Gewinntabelle

(1 Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 0 entweder 1 0 0 7
oder 0 1 3 4

0 1 entweder 0 1 0 3
oder 0 0 2 4

0 2 entweder 0 0 1 1
oder 0 0 0 4

0 3 entweder 0 0 0 2
oder 0 0 0 1

oder 0 0 0 0

1 0 entweder 0 1 0 0
oder 0 0 1 3

1 1 entweder 0 0 1 0
oder 0 0 0 2

1 2 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

2 0 entweder 0 0 1 0
oder 0 0 0 1

2 1 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

8 0 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

\_

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

@



=)
VEW'SYStem Nr. 33 (riner o33)

7 Bankvoraussagen - 3 Zweiwege - 3 Dreiwege
24 Tippreihen = 12,- € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 216 Tippreihen (= 108,- € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 11,11 %.

SgyseLs02s?? B

Schema

5 10| 15 20 24

1.Zweiwegla b ab albabablababalbabablabab
2.Zweiweglaabbalabbaalbbaablbaabblaabb abedeutetjeweils das
3.Zweiwegla aaablbbbaajlaabbblbaaaalbbbb erstegespielte Tippzeichen
1.Dreiweg(11111{1110000000(02222/2222 eines Zweiweges und b das
2.Dreiweg|11022(011002112002210/0122  zweite (Reihenfolge 1, 0,
3.Dreiweg|1102201122(10012[20021/11200 2)

Sie riskieren den vollstiandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!




(=

Gewinntabelle

~
Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4

0 0 entweder
oder
oder
oder
oder

0 1 entweder
oder
oder
oder
oder

0 2 entweder
oder
oder

0 3 entweder
oder
oder

1 0 entweder
oder
oder
oder

1 1 entweder
oder
oder
oder
oder

1 2 entweder
oder
oder

2 0 entweder
oder
oder
oder

2 1 entweder
oder
oder

3 0 entweder
oder

[eNeolNoNoNolNoNoNoNolNoNoNolloNoNoNoNololoNoNo} NeoloNoll oo ol lololo e Nl oo No N ol
OO0 00O | 0OO0OFR,R R, | OO0 | OO, RLPN|PNORr|OODO|ORL N | dNPPONO | PO O R
ORr | OFRN|IPNOFRLR | ORN|INMNPPONO | PO OR,|ONND I B~LrN OOOPRBEDN GJ\I(AJBLO

[eNeolNoNoNeolNoloNoNolNoNoNoloNoloNoNeolleoNeN il e leNel e lNe ol No ol il SRS e B

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

@)



)
VEW'SYStem NF. 05 riner eos)

8 Bankvoraussagen - 0 Zweiwege - 5 Dreiwege
27 Tippreihen = 13,50 € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 243 Tippreihen (= 121,50 € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 11,11 %.
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5Q156L502577 L

Schema

5 10 15| 20 25| 27
1.Dreiweg|10210(21021(02102{]10210(21021(02
2.Dreiweg|22200/01112(22000(11122[20001|11
3.Dreiweg|02121(01020[21210(10202(12101[02
4.Dreiweg|10221|00211(02210/02110[12210021
5.Dreiweg(11111(11110/00000/0002222222|22

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



(&

Gewinntabelle

(1 Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 - entweder 1 2 0 8
oder 0 1 5 9
1 - entweder 0 1 2 0
oder 0 0 1 5
2 - entweder 0 0 1 2
oder 0 0 0 1
3 - entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0
\

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

@)
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VEW'SYStem NK. 71 (e srn)

5 Bankvoraussagen - 7 Zweiwege - 1 Dreiweg
48 Tippreihen = 24,- € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 384 Tippreihen (= 192,- € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 12,50 %.
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Schema

5 10 15| 20, 25 30 35 40
1.Zweivegla a a aalaaaaalaaaaalaaaaalaaaablbbbbblbbbbblbbbbb
2.7weiwegla a aaalaaaaalaabbblbbbbblbbbbalaaaaalaaaaalabbbhb
3.Zweiwegla a aaalabbbblbbaaalaaabblbbbbalaaaaalbbbbblbaaaa
4.7weivegla aabblbaaablbbaaalbbbaalabbbalaabbblaaabblbaaab
5.Zweiwegla aab blbbbbalaaaaabbbbblbaaablbbaaalaaabblbbbba
6.Zweiwegla a aaalabbbblbbbbblbbbaalaaaablbbbbblaaaaalaaaaa
7.Zweiwegla aab blbbbbalaabbblaaaaalabbbalaabbbbbbaalabbba
Dreiweg |10210[21021/02102/1021021021/02102/10210[21021

45| 48

1. Zweiweg|b b b b b|b b b

2.Zweiweglb b b b bbb b

3.Zweiwegla ab b blbb b

4.Zweiweglb b aaalb b b

5.Zweiwegla a aa alb b b

6.Zweiwegla a b b blb b b 3 pedeutet jeweils das erste gespielte
7.Zweiwegla a @ a afb b b Tippzeichen eines Zweiweges und b
Dreiweg [02102[102  das zweite (Reihenfolge 1,0, 2)

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!




(.

Gewinntabelle

(1 Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 0 entweder 1 2 0 7
oder 0 1 5 10

0 1 entweder 0 1 2 3
oder 0 0 2 8

0 2 entweder 0 0 1 3
oder 0 0 0 4

0 3 entweder 0 0 0 2
oder 0 0 0 1

oder 0 0 0 0

1 0 entweder 0 1 2 0
oder 0 0 1 5

1 1 entweder 0 0 1 2
oder 0 0 0 2

1 2 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

2 0 entweder 0 0 1 2
oder 0 0 0 1

2 1 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

3 0 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

\_

Sie riskieren den volistandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!

@)



—a)
VEW'SYStem Nr. 43 (riner ess)

6 Bankvoraussagen - 4 Zweiwege - 3 Dreiwege
48 Tippreihen zu 24,- € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 432 Tippreihen (= 216,- € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 11,11 %.

5Q156L502577 L

Schema

5 10 15| 20, 25 30 35 40
1.Zweivegla a a aalaaaaalaaaaalaaaaalaaaablbbbbblbbbbblbbbbb
2.7Zweivegla aaaalaaaaalaabbbbbbbblbbbbalaaaaalaaaaalabbbb
3.Zweivegla a aaalabbbblbbaaalaaabblbbbbalaaaaalbbbbblbaaaa
4.7weiwegla aabblbaaablbbaaalbbbaalabbbalaabbblaaabblbaaab
1.Dreiweg|10202(12101(02102(21002{11021020212101021022
2.Dreiweg(1021021021102102(10210/21021102102(1021021021
3.Dreiweg(12001220112012020101/21201200122011201202

45 48

1. Zweiweg|lb b b b blb b b

2. Zweiweglb b b b b|b b b

3.Zweiwegla ab b bbb b

4. Zweiweglb b a aalbb b

1.Dreiweg (1 002 1|1 02  abedeutet jeweils das erste gespielte
2.Dreiweg|02 102|102 Tippzeichen eines Zweiweges und b das
3.Dreiweg [0 1 012|120  zweite (Reihenfolge 1, 0, 2)

Sie riskieren den volistindigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



(&

Gewinntabelle

Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4

10
12
8

11
10

0 0 entweder
oder
oder
oder
oder

0 1 entweder
oder
oder
oder
oder
oder

0 2 entweder
oder
oder
oder
oder
oder

0 3 entweder
oder
oder

1 0 entweder
oder
oder
oder

1 1 entweder
oder
oder
oder
oder
oder

1 2 entweder
oder
oder
oder

2 0 entweder
oder
oder
oder

2 1 entweder
oder
oder

3 0 entweder
oder

eNeolNoNoNolNoNoloNaolloNoloNolloNololoNololNolololollololollolololo oo} o loleo oo Nel N No ol i
elollclolollclololollcloloNolloNoloNoNoleolNoNaol Tl leoleoNeolloNeoNoNe N Ne e Nl ol \OR SRR NS R S
OO OO0 | OO0OFR R, | OO0 | COFRFLPNN | PNRLPN OO | OORNNPAEINNRRPWON | OGIOINON
OFRr | OFRN|IFPNRLPNIORNEAEINPRARRPWON| OONON | OB | BOONO BRSO OOB-bOﬁOM
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Sie riskieren den vollstiandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



—a)
VEW'SYStem NF. 90 riner es0)

4 Bankvoraussagen - 9 Zweiwege - 0 Dreiwege
64 Tippreihen = 32,- € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 512 Tippreihen (= 256,- € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 12,50 %.
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5Q156L502577 L

Schema

5 10 15| 20| 25 30 35 40
aaaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaalaabbblbbbbb
aaaalaaaaalaaaaalabbbblbbbbblbbbbblbbaaalaaaaa
aaaaaaabblbbbbblbaaaalaaaablbbbbblbbaaalaaaaa
aaabbbbaalaabbblbaaaalbbbbalaaabblbbaaalabbbb
abbalabbaalbbaablbaabblaabbalabbaalbbaablbaabb
babababablababalbabablababalbabablababalbabab
bbablaabablbabaalbabbalbaabalbbabalababblabaab
abbblbaabblaaaabbaabbbbaablbaaaalbbaablbbbaa
bbaabbabalabbaalbbaablbaabalbbaablbaabblaabba

1. Zweiweg
2. Zweiweg
3. Zweiweg
4. Zweiweg
5. Zweiweg
6. Zweiweg
7. Zweiweg
8. Zweiweg
9. Zweiweg

EEEEIEEEIEEEED

45 50 55 60 64
bbbblbbbbblbbbbblbbbbblbbbb
aaaalaaabblbbbbblbbbbblbbbb
bbbblbbbaalaaaaalabbbblbbbb
4.Zweivegla a aablbbbaalaabbblbaaaalbbbb
5.Zweiweglaabbalabbaalbbaablbaabblaabb abedeutetjeweils das
6.Zweiweglab abalbabablababalbabablabab erste gespielte Tippzeichen
7.Zweiweglabbablaabablbabaalbabbalbaab einesZweiweges und b das
8.Zweiweglb b aaalabbaalbbbbalabbaalaabb zweite (Reihenfolge 1,0,
9.Zweiweglb a abblaabbalabbaalbabbalabba 2)

1. Zweiweg
2. Zweiweg
3. Zweiweg

o oo o o

Sie riskieren den volistandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!



Gewinntabelle

(o

-~

Fehler in

Bankvoraussagen Zweiwegen

Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

1

2

3

4

0

0

entweder
oder
oder

11

—-
RN

entweder
oder
oder
oder
oder
oder

entweder
oder
oder
oder
oder
oder
oder

entweder
oder
oder
oder

entweder
oder
oder

entweder
oder
oder
oder
oder
oder

entweder
oder
oder

entweder
oder
oder

entweder
oder
oder

-

entweder
oder
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Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



)

VEW'SYStem Nr. 34 (riner o34

6 Bankvoraussagen - 3 Zweiwege - 4 Dreiwege
72 Tippreihen = 36,- € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 648 Tippreihen (= 324,- € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 11,11 %.

Schema

5 10

15]

20

-
xx .
X
XXX
X
x ;
XX 4
¢
X et
e way e
P8 URLLES,
X
X

SgyseLs02s?? B

25 30 35 40

Zweiweg
Zweiweg
Zweiweg

aaaaalaaaaa
aaaaalaaaaa
aaaaalaaaab

aaaaa
aaaaa
bbbbb

aaaaa
aaabb
bbbaa

aaaaalaaaaalaaaaalabbbb
bbbbblbbbbblbbbbblbaaaa
aaaaalaabbblbbbbblbaaaa

Dreiweg
Dreiweg
Dreiweg

11100/02221
1021021021
2100211022

11000
02102
10021

22211
10210
10221

1000222111[0002221110
2102102102{1021021021
00211102210(0211022100

PN 0N =

Dreiweg

0212101020

21210

10202

12101/020212101020212

45) 50

55

60

65 70 72

Zweiweg
Zweiweg
Zweiweg

bbbbbbbbbb
aaaaalaaaaa
aaaaalbbbbb

bbbbb
aaaab
bbbba

bbbbb
bbbbb
aaaaa

bbbbbbbbbbbb 4 bedeutet jeweils
bbbbbbbbbbbb gaserste gespielte
aaabblbbbbblbb Tippzeichen eines

Dreiweg
Dreiweg
Dreiweg

00222{11100
02102110210
21102[21002

02221
21021
11022

11000
02102
10021

2221111000222 zyejweges und b
10210[21021/02 (das zweite (Rei-
10221100211/02 henfolge 1,0,

Pl Nl e

Dreiweg

1010202121

01020

21210

102021210102 1)

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

©
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Gewinntabelle

(1 Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 0 entweder 1 3 3 9
oder 0 1 6 15

0 1 entweder 0 2 4 2
oder 0 0 2 10

0 2 entweder 0 0 4 4
oder 0 0 0 4

0 3 entweder 0 0 0 8
oder 0 0 0 0

1 0 entweder 0 1 3 3
oder 0 0 1 6

1 1 entweder 0 0 2 4
oder 0 0 0 2

1 2 entweder 0 0 0 4
oder 0 0 0 0

2 0 entweder 0 0 1 3
oder 0 0 0 1

2 1 entweder 0 0 0 2
oder 0 0 0 0

3 0 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

N

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!

®



)
VEW'SYStem NF. 06 iner cos)

7 Bankvoraussagen - 0 Zweiwege - 6 Dreiwege
81 Tippreihen = 40,50 € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.

Das zugrunde liegende Vollsystem hat 729 Tippreihen (= 364,50 € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 11,11 %.

Xy
3
x

XXX
xXX - X
xX
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x - XXX

®x

SgyseLs02s?? B

Schema
5 10 15| 20 25 30 35

40

Dreiweg(11111|11111(1111111111|11111{110000000000000
Dreiweg(11111(1111000000000222222222111|111111(10000
Dreiweg(11111(111122222222200/00000/00000/0000001111

e el

Dreiweg(00000(00002(2222222211111111{112222222221111
Dreiweg(11100(02221(1100022211(100022211110002221110
Dreiweg(10210(21021/02102|10210/121021/02102{1021021021

45 50 55| 60 65 70 75

80,

-

Dreiweg(0 0000/00000/00002|22222|122222|22222|2222222222
Dreiweg(0 000022222|22221(111111(11100/00000(0022222222
Dreiweg (1 111122222|22222[2222222200/00000(00111]11111

D O AIWN e

Dreiweg(1111100000(00001(11111(11100000000022222222
Dreiweg(00222(11100/02221(11000022211|10002]22111(00022
Dreiweg(02102(10210/21021/02102/10210/21021/02102[10210

o o= o oo

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



(o6

Gewinntabelle

(1 Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse
Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 entweder 1 4 4 8
oder 0 1 7 19
1 entweder 0 1 4 4
oder 0 0 1 7
2 entweder 0 0 1 4
oder 0 0 0 1
3 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0
\

Sie riskieren den volistandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!

©
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VEW'SYStem Nr. 53 (riner os3)

5 Bankvoraussagen - 5 Zweiwege - 3 Dreiwege
96 Tippreihen = 48,- € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 864 Tippreihen (= 432,- € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 11,11 %.

Schema

5

10

15

1. Zweiweg
2. Zweiweg
3. Zweiweg

@aaaa
@aaaa
paaaa

@aaaaa
@aaaa

paaaag

@aaaa
@aaaa
abbb

4. Zweiweg
5. Zweiweg
1. Dreiweg

@aaaa
aaabb
10210

@abbbb
baaab
P1021

bbaaa
bbaaa
02102

2. Dreiweg
3. Dreiweg

10210
10210

2100
RO0212

1021
10210

20

25

30

aql

®XK -
ST

RKRXX

15
P

¥ty

g1 i

Tyt
1 Tppni
a g
1 7 Ng—
THER L .l

1 gt

a bedeutet jeweils das erste gespielte
Tippzeichen eines Zweiweges und b das
zweite (Reihenfolge 1, 0, 2)

35

40,

45

50,

Lusoes?? B

55

1. Zweiweg
2. Zweiweg
3. Zweiweg

aaaaa
aaaaa
bbbbb

aaaaa
aaaab
bbbba

aaaaa
bbbbb
aaaaa

aaaaa
bbbbb
aaaaa

aaaaa
bbbbb
abbbb

aaaaa
bbbbb
bbbbb

aaabb
bbbaa
bbbaa

bbbbb
aaaaa
aaaaa

4. Zweiweg
Zweiweg
Dreiweg

o

aaabb
bbbaa
10210

bbbba
abbba
21021

aaaaa
aabbb
02102

bbbbb
aaabb
10210

baaaa
baaab
21021

aabbb
bbaaa
02102

bbbaa
bbbaa
10210

aaaab
abbba
21021

Dreiweg
Dreiweg

W N =

21010
02110

21021
21021

02102
02102

21002
02121

10212
02100

10102
21102

10210
10210

21022
21020

60

65

70

75

80

85

90|

95

o

Zweiweg
Zweiweg
Zweiweg

bbbbb
aaaaa
aaaaa

bbbbb
aaaaa
bbbbb

bbbbb
aaaaa
bbbbb

bbbbb
aabbb
bbaaa

bbbbb
bbbbb
aaaaa

bbbbb
bbbbb
aaaab

bbbbb
bbbbb
bbbbb

bbbbb
bbbbb
bbbbb

Zweiweg
Zweiweg
Dreiweg

bbbbb
aabbb
02102

aaaaa
aaabb
10210

abbbb
baaab
21021

bbaaa
bbaaa
02102

aaabb
bbbaa
10210

bbbba
abbba
21021

aaaaa
aabbb
02102

bbbbb
aaabb
10210

Dreiweg
Dreiweg

W= O RN =

10021
21210

02121
21002

01021
11021

02102
02102

10221
10202

00210
12102

21210
10021

10210
10210

N N[N T oo o oo

Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!
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Gewinntabelle

€ Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 0 entweder 1 3 4 12
oder 1 2 1 12
oder 0 2 9 15
oder 0 1 6 16
oder 0 1 6 15

0 1 entweder 0 2 4 4
oder 0 2 2 0

oder 0 1 4 9

oder 0 1 2 5
oder 0 0 4 14
oder 0 0 2 10

0 2 entweder 0 0 4 4
oder 0 0 4 0

oder 0 0 2 6

oder 0 0 2 2

oder 0 0 1 3

oder 0 0 0 8

oder 0 0 0 4

0 3 entweder 0 0 0 8
oder 0 0 0 4

oder 0 0 0 2

oder 0 0 0 0

1 0 entweder 0 1 3 4
oder 0 1 2 1

oder 0 0 2 9

oder 0 0 1 6

1 1 entweder 0 0 2 4
oder 0 0 2 2

oder 0 0 1 4

oder 0 0 1 2

oder 0 0 0 4

oder 0 0 0 2

1 2 entweder 0 0 0 4
oder 0 0 0 2

oder 0 0 0 1

oder 0 0 0 0

2 0 entweder 0 0 1 3
oder 0 0 1 2

oder 0 0 0 2

oder 0 0 0 1

2 1 entweder 0 0 0 2
oder 0 0 0 1

oder 0 0 0 0

3 0 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

\_

Sie riskieren den volistindigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!



)
VEW'SYStem NI. 25 (iner e25)

6 Bankvoraussagen - 2 Zweiwege - 5 Dreiwege
108 Tippreihen = 54,- € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 972 Tippreihen (= 486,- € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 11,11 %.
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Sie riskieren den vollstandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!
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Gewinntabelle

(1 Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 0 entweder 1 4 5 10
oder 0 1 7 20

0 1 entweder 0 2 6 4
oder 0 0 2 12

0 2 entweder 0 0 4 8
oder 0 0 0 4

1 0 entweder 0 1 4 5
oder 0 0 1 7

1 1 entweder 0 0 2 6
oder 0 0 0 2

1 2 entweder 0 0 0 4
oder 0 0 0 0

2 0 entweder 0 0 1 4
oder 0 0 0 1

2 1 entweder 0 0 0 2
oder 0 0 0 0

3 0 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

\_
85 90, 95 100 105| 108

1.Zweiweglb bbb blbbb b blbbbbblbbbbblbbbbblbbb

2.Zweiweglab b b blbbbbblbbbbblbbbbblbbbbblbbb
1.Dreiweg|21111|111111/00000/00002|22222222 4 pedeutet jeweils das
2.Dreiweg21110/00222{11100(02221111000(222 erste gespielte Tippzeichen
3.Dreiweg|2 1021/102102(10210{21021102102(102 eines Zweiweges und b das
4.Dreiweg|22 100[21102[21002[11022|10021|102 zweite (Reihenfolge 1,0,
5.Dreiweg|20212(10102/02121/01020/21210{102 2)

Sie riskieren den volistandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!
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VEW'SYStem Nr. 44 civecu)

5 Bankvoraussagen - 4 Zweiwege - 4 Dreiwege
144 Tippreihen = 72,- € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 1.296 Tippreihen (= 648,- € Einsatz).
Der Kiirzungsgrad betragt 11,11 %.
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Schema

5 10, 15 20 25 30 35 40
Zweiwegla aaaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaa
Zweiweglab b ablaabablbabaalbabbalbaabalbbabalababblabaab
Zweiweglabab albabablababalbabablababalbabablababalbabab
Zweiwegla abbalabbaalbbaablbaabblaabbalabbaalbbaablbaabb
Dreiweg(22211(10002[22111(0002221110(00222(11100(02221
Dreiweg(12012|01201120120(12012(01201|120120(12012[01201
Dreiweg|12020(1012120201101212/02010(121202010121202
Dreiweg|120012201120012[20112(00122/01120/01220/11200

bl ad Il ol Pl o

45 50 55 60 65 70 75 80
Zweivegla a aaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaalaaaaalaabbblbbbbb
Zweiweglabbablaabablbabaalbabbalbaabalbbabalababblabaab
Zweiweglababalbabablababalbabablababalbabablababalbabab
Zweiwegla abbalabbaalbbaablbaabblaabbalabbaalbbaablbaabb
Dreiweg(1 1000(22211(1000222111(0002221110/0022211100
Dreiweg[20120(12012(0120120120/12012[0120120120f12012
Dreiweg|01012{12020{1012120201(01212(02010{1212020101
Dreiweg|12201(112001220112001220112(0012201120(01220

Sie riskieren den volistandigen Verlust Ihres Spieleinsatzes!
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Gewinntabelle

(1 Fehler in Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

Bankvoraussagen Zweiwegen 1 2 3 4
0 0 entweder 1 4 6 12
oder 0 1 7 21

0 1 entweder 0 2 6 6
oder 0 0 2 12

0 2 entweder 0 0 4 8
oder 0 0 0 4

0 3 entweder 0 0 0 8
oder 0 0 0 0

1 0 entweder 0 1 4 6
oder 0 0 1 7

1 1 entweder 0 0 2 6
oder 0 0 0 2

1 2 entweder 0 0 0 4
oder 0 0 0 0

2 0 entweder 0 0 1 4
oder 0 0 0 1

2 1 entweder 0 0 0 2
oder 0 0 0 0

3 0 entweder 0 0 0 1
oder 0 0 0 0

N
85 90, 95 100 105 110 115 120

1.Zweiweglb b b b blbb b b blbbb b blbbbbblbbbbblbbbbblbbbbblbbbbb
2.Zweiveglab b ablaabablbabaalbabbalbaabalbbabalababblabaab
3.Zweiweglababalbabablababalbabablababalbabablababalbabab
4.7weiwegla ab b alabbaalbbaablbaabblaabbalabbaalbbaablbaabhb
1
2
3
4

.Dreiweg|02221{1100022211/110002[22111/00022[21110(00222
.Dreiweg|0120120120(12012/01201)20120f12012j01201)20120
.Dreiweg|21202(01012(120201012120201(01212/02010{12120
.Dreiweg|11200(12201(12001220112001220112/00122/01120

125 130 135 140 144
1. Zweiweglb bbb blbb b bblbbbbblbbbbblbbbb
2.Zweiwegla b b ablaabablbabaalbabbalbaab
3.Zweiweglababalbabablababalbabablabab
4.7Zweivegla ab b alabbaalbbaablbaabblaabb
1
2
3
4

. Dreiweg|11100(02221{1100022211(1000 a bedeutet jeweils das

.Dreiweg|12012(01201/120120j12012(0120 erste gespielte Tippzeichen

.Dreiweg|20101(21202(01012(12020{1012 eines Zweiweges und b das

.Dreiweg|01220(11200[12201/120012201  2weite (Reihenfolge 1,0,
2)

Sie riskieren den vollstiandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!




ALLGEMEIN ) s

Sicher und serios
mit der SPIEL-Card.

Damit das Wettangebot von LOTTO Rheinland-Pfalz genutzt werden kann,
bendtigt man eine SPIEL-Card.

Antrage zur kostenfreien SPIEL-Card gibt es in den Annahmestellen
von LOTTO Rheinland-Pfalz.

Die SPIEL-Card ist bei allen Sportwetten und bei KENO zwingend
erforderlich.

Die SPIEL-Card ist vor Spielscheinabgabe in der Annahmestelle vor-
zulegen.

Die SPIEL-Card dient nicht der Gewinnauszahlung/-registrierung.
Gewinnanspriiche missen unter Vorlage einer giiltigen Spiel-
quittung geltend gemacht werden.

Die SPIEL-Card kann nur in Annahmestellen von LOTTO Rheinland-
Pfalz verwendet werden.

Die SPIEL-Card ist zwei Jahre giiltig.

Unter Vorlage des Personalausweises ist der SPIEL-Card-Antrag mit
eigenhandiger Unterschrift vollstdndig und wahrheitsgemafl ausge-
fillt in einer Annahmestelle von LOTTO Rheinland-Pfalz abzugeben.
Noch mehr Informationen rund um ODDSET und den Sport in
Rheinland-Pfalz erhalten Sie exklusiv als Mitglied im kostenlosen
ODDSET CLUB.

Die Spielteilnahme minderjahriger und gesperrter Personen ist gesetz-
lich verboten. TOTO richtet sich ausschlieflich an volljahrige und nicht
gesperrte Personen, d. h. Angebote minderjahriger und gesperrter
Personen auf Abschluss von Sportwetten werden vom Unternehmen
nicht angenommen.




( ALLGEMEIN

Mehr Informationen und
Service im ODDSET GLUB!

Der kostenlose ODDSET CLUB in Rheinland-Pfalz erméglicht lhnen noch aktuel-
ler Informationen (ber die Sportwetten zu erhalten. Zudem haben Sie die
Maglichkeit einer direkten Gewinnauszahlung auf Ihr Konto.

Folgende Méglichkeiten haben Sie als ODDSET CLUB Mitglied:

Wdchentlicher Newsletter per Mail mit aktuellen Quoten noch vor dem
offiziellen erscheinen des Spielplans.

Die Funktionen der ODDSET CLUB Card gelten fiir alle Produkte von
LOTTO Rheinland-Pfalz

Optionale Gewinnauszahlung/- registrierung direkt auf ein angegebenes
Konto

Antrdge zur kostenfreien ODDSET CLUB Card gibt es in allen
Annahmestellen von LOTTO Rheinland-Pfalz

A
' HHHNLAHD PF&LI CLUB

hd
LPZEY CLUB Tipps

Sie riskieren den volistandigen Verlust lhres Spieleinsatzes!
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7. Auflage, 10/2011

Nachdruck nur mit Genehmigung der Lotto Rheinland-Pfalz GmbH

Das Zahlenmaterial in dieser Broschiire ist mit besonderer Sorgfalt gepriift worden.
Fiir dennoch iibersehene Druck- und Rechenfehler kdnnen wir keine Haftung iibernehmen.

Lotto Rheinland-Pfalz GmbH - Ferdinand-Sauerbruch-Strae 2 - 56073 Koblenz
Tel. (0261) 94 38-0 - Fax (0261) 94 38-600 - www.lotto-rp.de - kontakt@lotto-rip.de
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Spielteilnahme ab 18 Jahren.
Gliicksspiel kann siichtig machen.

Nahere Informationen unter www.lotto.de.
Hotline der BZgA: 0800 1 372 700 (kostenlos und anonym).

lhre Lotto-Annahmestelle

o2 LOTTO

Rheinland-Pfalz




