








VEW-system
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im Schema mit einem „a“ gekenn-
zeichnet, das zweite Tippzeichen eines 
Zweiweges mit „b“. Bei den Dreiwegen 
gilt die Bezeichnung des jeweiligen 
Tippzeichens.

In unserem Beispiel gehen wir von der 
folgenden Gewinntippreihe aus:
1  1  2  1  1  2  0  2  1  1  2  0  2

Auswertung des VEW-Systems
Zunächst ist festzustellen, welche Tipp- 
zeichen richtig waren. Im Beispiel 
gehen wir davon aus, dass alle Bank-
voraussagen richtig waren.
Bei den Zweiwegen wird das richtige 
Tippzeichen gekennzeichnet. Das erste 
Tippzeichen eines Zweiwegs wird, wenn 
es getroffen wurde, für die Auswertung 

Zur Auswertung des Schemas ergeben sich die Trefferwerte: a – b –a – 2 – 1 – 2. 
Diese werden auf die Schablone (s. Seite 43) übertragen und am Schema ange-
legt. Bei höchstens 3 Fehlern ist ein Gewinn erzielt.

Bankzahl
Bankzahl
Dreiweg	T ippzeichen	 2
Zweiweg 	 1. Tippzeichen	 a
Bankzahl
Zweiweg	 2. Tippzeichen	 b
Bankzahl
Bankzahl
Bankzahl
Dreiweg	T ippzeichen	 1
Bankzahl
Zweiweg	 1. Tippzeichen	 a
Dreiweg	T ippzeichen	 2

	G ewinn-
	tippreihe
	 1
	 1
	 2
	 1
	 1
	 2
	 0
	 2
	 1
	 1
	 2
	 0
	 2

Es wurde also einmal die Gewinn- 
klasse 1 (eine Reihe mit 0 Fehlern) und 
12-mal die Gewinnklasse 4 (12 Reihen 
mit drei Fehlern) erzielt. Die vollständige 

Gewinntabelle für das VEW-System Nr. 
33 finden Sie auf der Seite 23. Alle 13 
spielbaren VEW-Systeme sind auf den 
folgenden Seiten aufgeführt.

Schema
					    5					    10					    15					    20				   24
1. Zweiweg	a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b
2. Zweiweg	a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b
3. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b
1. Dreiweg	 1	1	1	1	1	1	1	1	0	0	0	0	0	0	0	0	2	2	2	2	2	2	2	2
2. Dreiweg	 1	1	0	2	2	0	1	1	0	0	2	1	1	2	0	0	2	2	1	0	0	1	2	2
3. Dreiweg	 1	1	0	2	2	0	1	1	2	2	1	0	0	1	2	2	0	0	2	1	1	2	0	0
Fehler	 3	 –	3	3	 –	 –	3	 –	3	 –	3	3	 –	 –	3	 –	3	 –	0	3	 –	3	3	 –

	 1.
	 2.
	 3.
	 4.
	 5.
	 6.
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1
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VEW-System Nr. 50
8 Bankvoraussagen – 5 Zweiwege – 0 Dreiwege
8 Tippreihen = 4,– € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen. 
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 32 Tippreihen (= 16,– € Einsatz).
Der Kürzungsgrad beträgt 25 %.

50

Schema
	 1	2	3	4	5	6	7	8
1. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b
2. Zweiweg	a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b
3. Zweiweg	a 	b 	a 	b	 a	 b	 a	 b
4. Zweiweg	a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a
5. Zweiweg	a	 a	 b	 b	 b	 b	 a	 a
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	Bankvoraussagen	 Zweiwegen		  1 (13er)	 2 (12er)	 3 (11er)	 4 (10er)
	 Fehler in 	 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

Gewinntabelle

0	 0	 entweder	 1	 0	 2	 4
		  oder	 0	 2	 2	 2
		  oder	 0	 1	 4	 2

0	 1	 entweder	 0	 1	 1	 3
		  oder	 0	 1	 0	 6
		  oder	 0	 0	 4	 0
		  oder	 0	 0	 3	 3

0	 2	 entweder	 0	 0	 2	 0
		  oder	 0	 0	 1	 3
		  oder	 0	 0	 0	 6

0	 3		  0	 0	 0	 2

1	 0	 entweder	 0	 1	 0	 2
		  oder	 0	 0	 2	 2
		  oder	 0	 0	 1	 4

1	 1	 entweder	 0	 0	 1	 1
		  oder	 0	 0	 1	 0
		  oder	 0	 0	 0	 4
		  oder	 0	 0	 0	 3

1	 2	 entweder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

2	 0	 entweder	 0	 0	 1	 0
		  oder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 1

2	 1	 entweder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

3	 0	 entweder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0



VEW-System Nr. 04 (früher 604)

9 Bankvoraussagen – 0 Zweiwege – 4 Dreiwege
9 Tippreihen = 4,50 € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 81 Tippreihen (= 40,50 € Einsatz).
Der Kürzungsgrad beträgt 11,11%.

04

Schema
					    5				   9
1. Dreiweg	 1	1	1	0	0	0	2	2	2
2. Dreiweg	 1	0	2	1	0	2	1	0	2
3. Dreiweg	 1	0	2	0	2	1	2	1	0
4. Dreiweg	 1	0	2	2	1	0	0	2	1

18



	Bankvoraussagen	 Zweiwegen		  1	 2	 3	 4

0	 –	 entweder	 1	 0	 0	 8
		  oder	 0	 1	 3	 3

1	 –	 entweder	 0	 1	 0	 0
		  oder	 0	 0	 1	 3

2	 –	 entweder	 0	 0	 1	 0
		  oder	 0	 0	 0	 1

3	 –	 entweder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0	

	 Fehler in 	 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

Gewinntabelle

04

19



70

20

Schema
					    5					    10					    15 16
1. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
2. Zweiweg	a	 b	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 a	 b
3. Zweiweg	a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b
4. Zweiweg	a	 a	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 b	 b
5. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b
6. Zweiweg	a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b
7. Zweiweg	a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b

a bedeutet jeweils das erste gespielte 
Tippzeichen eines Zweiweges und b das 
zweite (Reihenfolge 1, 0, 2)	

VEW-System Nr. 70 (früher 670)

6 Bankvoraussagen – 7 Zweiwege – 0 Dreiwege
16 Tippreihen = 8,– € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 128 Tippreihen (= 64,– € Einsatz).
Der Kürzungsgrad beträgt 12,50%.



Bankvoraussagen	 Zweiwegen		  1	 2	 3	 4

0	 0	 entweder	 1	 0	 0	 7
		  oder	 0	 1	 3	 4

0	 1	 entweder	 0	 1	 0	 3
		  oder	 0	 0	 2	 4

0	 2	 entweder	 0	 0	 1	 1
		  oder	 0	 0	 0	 4

0	 3	 entweder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

1	 0	 entweder	 0	 1	 0	 0
		  oder	 0	 0	 1	 3

1	 1	 entweder	 0	 0	 1	 0
		  oder	 0	 0	 0	 2

1	 2	 entweder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

2	 0	 entweder	 0	 0	 1	 0
		  oder	 0	 0	 0	 1

2	 1	 entweder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

3	 0	 entweder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

	 Fehler in 	 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

70

21

Gewinntabelle
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Schema
					    5					    10					    15					    20				   24
1. Zweiweg	a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b
2. Zweiweg	a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b
3. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b
1. Dreiweg	 1	1	1	1	1	1	1	1	0	0	0	0	0	0	0	0	2	2	2	2	2	2	2	2
2. Dreiweg	 1	1	0	2	2	0	1	1	0	0	2	1	1	2	0	0	2	2	1	0	0	1	2	2
3. Dreiweg	 1	1	0	2	2	0	1	1	2	2	1	0	0	1	2	2	0	0	2	1	1	2	0	0

a bedeutet jeweils das 
erste gespielte Tippzeichen 
eines Zweiweges und b das 
zweite (Reihenfolge 1, 0, 
2)	

VEW-System Nr. 33 (früher 633)

7 Bankvoraussagen – 3 Zweiwege – 3 Dreiwege
24 Tippreihen = 12,– € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 216 Tippreihen (= 108,– € Einsatz).
Der Kürzungsgrad beträgt 11,11%.



Bankvoraussagen	 Zweiwegen		  1	 2	 3	 4

0	 0	 entweder	 1	 1	 1	 9
		  oder	 1	 0	 0	 12
		  oder	 0	 2	 5	 3
		  oder	 0	 1	 4	 7
		  oder	 0	 1	 4	 6

0	 1	 entweder	 0	 2	 0	 2
		  oder	 0	 1	 2	 4
		  oder	 0	 1	 0	 4
		  oder	 0	 0	 4	 6
		  oder	 0	 0	 2	 6

0	 2	 entweder	 0	 0	 2	 2
		  oder	 0	 0	 1	 1
		  oder	 0	 0	 0	 4

0	 3	 entweder	 0	 0	 0	 4
		  oder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 0

1	 0	 entweder	 0	 1	 1	 1
		  oder	 0	 1	 0	 0
		  oder	 0	 0	 2	 5
		  oder	 0	 0	 1	 4

1	 1	 entweder	 0	 0	 2	 0
		  oder	 0	 0	 1	 2
		  oder	 0	 0	 1	 0
		  oder	 0	 0	 0	 4
		  oder	 0	 0	 0	 2

1	 2	 entweder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

2	 0	 entweder	 0	 0	 1	 1
		  oder	 0	 0	 1	 0
		  oder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 1

2	 1	 entweder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

3	 0	 entweder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

	 Fehler in 	 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

Gewinntabelle

33

23



05
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Schema
					    5					    10					    15					    20					    25		 27	
1. Dreiweg	 1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2
2. Dreiweg	 2	2	2	0	0	0	1	1	1	2	2	2	0	0	0	1	1	1	2	2	2	0	0	0	1	1	1
3. Dreiweg	 0	2	1	2	1	0	1	0	2	0	2	1	2	1	0	1	0	2	0	2	1	2	1	0	1	0	2
4. Dreiweg	 1	0	2	2	1	0	0	2	1	1	0	2	2	1	0	0	2	1	1	0	2	2	1	0	0	2	1
5. Dreiweg	 1	1	1	1	1	1	1	1	1	0	0	0	0	0	0	0	0	0	2	2	2	2	2	2	2	2	2

VEW-System Nr. 05 (früher 605)

8 Bankvoraussagen – 0 Zweiwege – 5 Dreiwege
27 Tippreihen = 13,50 € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 243 Tippreihen (= 121,50 € Einsatz).
Der Kürzungsgrad beträgt 11,11%.



	Bankvoraussagen	 Zweiwegen		  1	 2	 3	 4

0	 –	 entweder	 1	 2	 0	 8
		  oder	 0	 1	 5	 9

1	 –	 entweder	 0	 1	 2	 0
		  oder	 0	 0	 1	 5

2	 –	 entweder	 0	 0	 1	 2
		  oder	 0	 0	 0	 1

3	 –	 entweder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

	 Fehler in 	 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

05

25

Gewinntabelle



71
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Schema
					    5					    10					    15					    20					    25					    30					    35					    40
1. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
2. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b
3. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a
4. Zweiweg	a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b
5. Zweiweg	a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a
6. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a
7. Zweiweg	a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a
Dreiweg	 1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1

					    45			  48
1. Zweiweg	b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
2. Zweiweg	b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
3. Zweiweg	a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b
4. Zweiweg	b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b
5. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b
6. Zweiweg	a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b
7. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b
Dreiweg	 0	2	1	0	2	1	0	2

a bedeutet jeweils das erste gespielte 
Tippzeichen eines Zweiweges und b 
das zweite (Reihenfolge 1, 0, 2)	

VEW-System Nr. 71 (früher 671)

5 Bankvoraussagen – 7 Zweiwege – 1 Dreiweg
48 Tippreihen = 24,– € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 384 Tippreihen (= 192,– € Einsatz).
Der Kürzungsgrad beträgt 12,50%.



Bankvoraussagen	 Zweiwegen		  1	 2	 3	 4

0	 0	 entweder	 1	 2	 0	 7
		  oder	 0	 1	 5	 10

0	 1	 entweder	 0	 1	 2	 3
		  oder	 0	 0	 2	 8

0	 2	 entweder	 0	 0	 1	 3
		  oder	 0	 0	 0	 4

0	 3	 entweder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

1	 0	 entweder	 0	 1	 2	 0
		  oder	 0	 0	 1	 5

1	 1	 entweder	 0	 0	 1	 2
		  oder	 0	 0	 0	 2

1	 2	 entweder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

2	 0	 entweder	 0	 0	 1	 2
		  oder	 0	 0	 0	 1

2	 1	 entweder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

3	 0	 entweder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

	 Fehler in 	 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

71

27

Gewinntabelle
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Schema
					    5					    10					    15					    20					    25					    30					    35					    40
1. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
2. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b
3. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a
4. Zweiweg	a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b
1. Dreiweg	 1	0	2	0	2	1	2	1	0	1	0	2	1	0	2	2	1	0	0	2	1	1	0	2	1	0	2	0	2	1	2	1	0	1	0	2	1	0	2	2
2. Dreiweg	 1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1
3. Dreiweg	 1	2	0	0	1	2	2	0	1	1	2	0	1	2	0	2	0	1	0	1	2	1	2	0	1	2	0	0	1	2	2	0	1	1	2	0	1	2	0	2

					    45			  48
1. Zweiweg	b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
2. Zweiweg	b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
3. Zweiweg	a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b
4. Zweiweg	b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b
1. Dreiweg	 1	0	0	2	1	1	0	2
2. Dreiweg	 0	2	1	0	2	1	0	2
3. Dreiweg	 0	1	0	1	2	1	2	0

a bedeutet jeweils das erste gespielte 
Tippzeichen eines Zweiweges und b das 
zweite (Reihenfolge 1, 0, 2)	

VEW-System Nr. 43 (früher 643)

6 Bankvoraussagen – 4 Zweiwege – 3 Dreiwege
48 Tippreihen zu 24,– € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 432 Tippreihen (= 216,– € Einsatz).
Der Kürzungsgrad beträgt 11,11%.



Bankvoraussagen	 Zweiwegen		  1	 2	 3	 4

0	 0	 entweder	 1	 2	 2	 10
		  oder	 1	 1	 0	 12
		  oder	 0	 2	 7	 8
		  oder	 0	 1	 5	 11
		  oder	 0	 1	 5	 10

0	 1	 entweder	 0	 2	 2	 2
		  oder	 0	 2	 0	 0
		  oder	 0	 1	 3	 6
		  oder	 0	 1	 1	 4
		  oder	 0	 0	 4	 10
		  oder	 0	 0	 2	 8

0	 2	 entweder	 0	 0	 4	 0
		  oder	 0	 0	 2	 4
		  oder	 0	 0	 2	 0
		  oder	 0	 0	 1	 2
		  oder	 0	 0	 0	 8
		  oder	 0	 0	 0	 4

0	 3	 entweder	 0	 0	 0	 4
		  oder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 0

1	 0	 entweder	 0	 1	 2	 2
		  oder	 0	 1	 1	 0
		  oder	 0	 0	 2	 7
		  oder	 0	 0	 1	 5

1	 1	 entweder	 0	 0	 2	 2
		  oder	 0	 0	 2	 0
		  oder	 0	 0	 1	 3
		  oder	 0	 0	 1	 1
		  oder	 0	 0	 0	 4
		  oder	 0	 0	 0	 2

1	 2	 entweder	 0	 0	 0	 4
		  oder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

2	 0	 entweder	 0	 0	 1	 2
		  oder	 0	 0	 1	 1
		  oder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 1

2	 1	 entweder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

3	 0	 entweder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

	 Fehler in 	 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

43

29

Gewinntabelle
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Schema
					    5					    10					    15					    20					    25					    30					    35					    40
1. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
2. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a
3. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a
4. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b
5. Zweiweg	a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b
6. Zweiweg	a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b
7. Zweiweg	a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b
8. Zweiweg	a	 a	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 a	 a
9. Zweiweg	a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a

					    45					    50					    55					    60				   64
1. Zweiweg	b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
2. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
3. Zweiweg	b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
4. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b
5. Zweiweg	a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b
6. Zweiweg	a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b
7. Zweiweg	a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b
8. Zweiweg	b	 b	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 b	 b
9. Zweiweg	b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a

a bedeutet jeweils das 
erste gespielte Tippzeichen 
eines Zweiweges und b das 
zweite (Reihenfolge 1, 0, 
2)	

VEW-System Nr. 90 (früher 690)

4 Bankvoraussagen – 9 Zweiwege – 0 Dreiwege
64 Tippreihen = 32,– € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 512 Tippreihen (= 256,– € Einsatz).
Der Kürzungsgrad beträgt 12,50%.



Bankvoraussagen	 Zweiwegen		  1	 2	 3	 4

0	 0	 entweder	 1	 1	 1	 11
		  oder	 0	 2	 5	 7
		  oder	 0	 1	 5	 11

0	 1	 entweder	 0	 2	 0	 2
		  oder	 0	 1	 2	 4
		  oder	 0	 1	 1	 5
		  oder	 0	 0	 4	 6
		  oder	 0	 0	 3	 7
		  oder	 0	 0	 2	 8

0	 2	 entweder	 0	 0	 2	 2
		  oder	 0	 0	 2	 0
		  oder	 0	 0	 1	 3
		  oder	 0	 0	 1	 2
		  oder	 0	 0	 0	 6
		  oder	 0	 0	 0	 5
		  oder	 0	 0	 0	 4

0	 3	 entweder	 0	 0	 0	 4
		  oder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

1	 0	 entweder	 0	 1	 1	 1
		  oder	 0	 0	 2	 5
		  oder	 0	 0	 1	 5

1	 1	 entweder	 0	 0	 2	 0
		  oder	 0	 0	 1	 2
		  oder	 0	 0	 1	 1
		  oder	 0	 0	 0	 4
		  oder	 0	 0	 0	 3
		  oder	 0	 0	 0	 2

1	 2	 entweder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

2	 0	 entweder	 0	 0	 1	 1
		  oder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 1

2	 1	 entweder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

3	 0	 entweder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

	 Fehler in 	 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

90

31

Gewinntabelle



34

32

Schema
					    5					    10					    15					    20					    25					    30					    35					    40
1. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b
2. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a
3. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a
1. Dreiweg	 1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0
2. Dreiweg	 1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1
3. Dreiweg	 2	1	0	0	2	1	1	0	2	2	1	0	0	2	1	1	0	2	2	1	0	0	2	1	1	0	2	2	1	0	0	2	1	1	0	2	2	1	0	0
4. Dreiweg	 0	2	1	2	1	0	1	0	2	0	2	1	2	1	0	1	0	2	0	2	1	2	1	0	1	0	2	0	2	1	2	1	0	1	0	2	0	2	1	2

					    45					    50					    55					    60					    65					    70		 72
1. Zweiweg	b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
2. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
3. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
1. Dreiweg	 0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2
2. Dreiweg	 0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2
3. Dreiweg	 2	1	1	0	2	2	1	0	0	2	1	1	0	2	2	1	0	0	2	1	1	0	2	2	1	0	0	2	1	1	0	2
4. Dreiweg	 1	0	1	0	2	0	2	1	2	1	0	1	0	2	0	2	1	2	1	0	1	0	2	0	2	1	2	1	0	1	0	2

a bedeutet jeweils 
das erste gespielte 
Tippzeichen eines 
Zweiweges und b 
das zweite (Rei-
henfolge 1, 0, 
2)	

VEW-System Nr. 34 (früher 634)

6 Bankvoraussagen – 3 Zweiwege – 4 Dreiwege
72 Tippreihen = 36,– € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 648 Tippreihen (= 324,– € Einsatz).
Der Kürzungsgrad beträgt 11,11%.



Bankvoraussagen	 Zweiwegen		  1	 2	 3	 4

0	 0	 entweder	 1	 3	 3	 9
		  oder	 0	 1	 6	 15

0	 1	 entweder	 0	 2	 4	 2
		  oder	 0	 0	 2	 10

0	 2	 entweder	 0	 0	 4	 4
		  oder	 0	 0	 0	 4

0	 3	 entweder	 0	 0	 0	 8
		  oder	 0	 0	 0	 0

1	 0	 entweder	 0	 1	 3	 3
		  oder	 0	 0	 1	 6

1	 1	 entweder	 0	 0	 2	 4
		  oder	 0	 0	 0	 2

1	 2	 entweder	 0	 0	 0	 4
		  oder	 0	 0	 0	 0

2	 0	 entweder	 0	 0	 1	 3
		  oder	 0	 0	 0	 1

2	 1	 entweder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 0

3	 0	 entweder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

	 Fehler in 	 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

34

33

Gewinntabelle



06

34

Schema
					    5					    10					    15					    20					    25					    30					    35					    40
1. Dreiweg	 1	1	1	1	1	1	1	1	1	1	1	1	1	1	1	1	1	1	1	1	1	1	1	1	1	1	1	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0
2. Dreiweg	 1	1	1	1	1	1	1	1	1	0	0	0	0	0	0	0	0	0	2	2	2	2	2	2	2	2	2	1	1	1	1	1	1	1	1	1	0	0	0	0
3. Dreiweg	 1	1	1	1	1	1	1	1	1	2	2	2	2	2	2	2	2	2	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	1	1	1	1
4. Dreiweg	 0	0	0	0	0	0	0	0	0	2	2	2	2	2	2	2	2	2	1	1	1	1	1	1	1	1	1	2	2	2	2	2	2	2	2	2	1	1	1	1
5. Dreiweg	 1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0
6. Dreiweg	 1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1

					    45					    50					    55					    60					    65					    70					    75					    80 81
1. Dreiweg	 0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	0	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2
2. Dreiweg	 0	0	0	0	0	2	2	2	2	2	2	2	2	2	1	1	1	1	1	1	1	1	1	0	0	0	0	0	0	0	0	0	2	2	2	2	2	2	2	2	2
3. Dreiweg	 1	1	1	1	1	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	2	0	0	0	0	0	0	0	0	0	1	1	1	1	1	1	1	1	1
4. Dreiweg	 1	1	1	1	1	0	0	0	0	0	0	0	0	0	1	1	1	1	1	1	1	1	1	0	0	0	0	0	0	0	0	0	2	2	2	2	2	2	2	2	2
5. Dreiweg	 0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2
6. Dreiweg	 0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2

VEW-System Nr. 06 (früher 606)

7 Bankvoraussagen – 0 Zweiwege – 6 Dreiwege
81 Tippreihen = 40,50 € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 729 Tippreihen (= 364,50 € Einsatz).
Der Kürzungsgrad beträgt 11,11%.



Bankvoraussagen	 Zweiwegen		  1	 2	 3	 4

0		  entweder	 1	 4	 4	 8
		  oder	 0	 1	 7	 19

1		  entweder	 0	 1	 4	 4
		  oder	 0	 0	 1	 7

2		  entweder	 0	 0	 1	 4
		  oder	 0	 0	 0	 1

3		  entweder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

	 Fehler in 	 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

06

35

Gewinntabelle



53

36

Schema

					    20					    25					    30					    35					    40					    45					    50					    55
1. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
2. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a
3. Zweiweg	b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a
4. Zweiweg	a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b
5. Zweiweg	b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a
1. Dreiweg	 1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1
2. Dreiweg	 2	1	0	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	2	1	0	0	2	1	0	2	1	2	1	0	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	2
3. Dreiweg	 0	2	1	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	0	2	1	2	1	0	2	1	0	0	2	1	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	0

					    60					    65					    70					    75					    80					    85					    90					    95	 96
1. Zweiweg	b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
2. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
3. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
4. Zweiweg	b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b
5. Zweiweg	a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b
1. Dreiweg	 0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2
2. Dreiweg	 1	0	0	2	1	0	2	1	2	1	0	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	2	1	0	0	2	1	0	2	1	2	1	0	1	0	2	1	0	2
3. Dreiweg	 2	1	2	1	0	2	1	0	0	2	1	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	0	2	1	2	1	0	2	1	0	0	2	1	1	0	2	1	0	2

					    5					    10					    15		
1. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a
2. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a
3. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b
4. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a
5. Zweiweg	a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 a	 a	 a
1. Dreiweg	 1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2
2. Dreiweg	 1	0	2	1	0	2	2	1	0	0	2	1	0	2	1
3. Dreiweg	 1	0	2	1	0	2	0	2	1	2	1	0	2	1	0

a bedeutet jeweils das erste gespielte 
Tippzeichen eines Zweiweges und b das 
zweite (Reihenfolge 1, 0, 2)	

VEW-System Nr. 53 (früher 653)

5 Bankvoraussagen – 5 Zweiwege – 3 Dreiwege
96 Tippreihen = 48,– € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 864 Tippreihen (= 432,– € Einsatz).
Der Kürzungsgrad beträgt 11,11%.



	Bankvoraussagen	 Zweiwegen		  1	 2	 3	 4

0	 0	 entweder	 1	 3	 4	 12
		  oder	 1	 2	 1	 12
		  oder	 0	 2	 9	 15
		  oder	 0	 1	 6	 16
		  oder	 0	 1	 6	 15

0	 1	 entweder	 0	 2	 4	 4
		  oder	 0	 2	 2	 0
		  oder	 0	 1	 4	 9
		  oder	 0	 1	 2	 5
		  oder	 0	 0	 4	 14
		  oder	 0	 0	 2	 10

0	 2	 entweder	 0	 0	 4	 4
		  oder	 0	 0	 4	 0
		  oder	 0	 0	 2	 6
		  oder	 0	 0	 2	 2
		  oder	 0	 0	 1	 3
		  oder	 0	 0	 0	 8
		  oder	 0	 0	 0	 4

0	 3	 entweder	 0	 0	 0	 8
		  oder	 0	 0	 0	 4
		  oder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 0

1	 0	 entweder	 0	 1	 3	 4
		  oder	 0	 1	 2	 1
		  oder	 0	 0	 2	 9
		  oder	 0	 0	 1	 6

1	 1	 entweder	 0	 0	 2	 4
		  oder	 0	 0	 2	 2
		  oder	 0	 0	 1	 4
		  oder	 0	 0	 1	 2
		  oder	 0	 0	 0	 4
		  oder	 0	 0	 0	 2

1	 2	 entweder	 0	 0	 0	 4
		  oder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

2	 0	 entweder	 0	 0	 1	 3
		  oder	 0	 0	 1	 2
		  oder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 1

2	 1	 entweder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

3	 0	 entweder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

	 Fehler in 	 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

53
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Gewinntabelle



25

38

					    5					    10					    15					    20					    25					    30					    35					    40
1. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a
2. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
1. Dreiweg	 1	1	1	1	1	1	1	1	1	0	0	0	0	0	0	0	0	0	2	2	2	2	2	2	2	2	2	1	1	1	1	1	1	1	1	1	0	0	0	0
2. Dreiweg	 1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0
3. Dreiweg	 1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1
4. Dreiweg	 2	1	0	0	2	1	1	0	2	2	1	0	0	2	1	1	0	2	2	1	0	0	2	1	1	0	2	2	1	0	0	2	1	1	0	2	2	1	0	0
5. Dreiweg	 0	2	1	2	1	0	1	0	2	0	2	1	2	1	0	1	0	2	0	2	1	2	1	0	1	0	2	0	2	1	2	1	0	1	0	2	0	2	1	2

					    45					    50					    55					    60					    65					    70					    75					    80
1. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
2. Zweiweg	b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a
1. Dreiweg	 0	0	0	0	0	2	2	2	2	2	2	2	2	2	1	1	1	1	1	1	1	1	1	0	0	0	0	0	0	0	0	0	2	2	2	2	2	2	2	2
2. Dreiweg	 0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2
3. Dreiweg	 0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0
4. Dreiweg	 2	1	1	0	2	2	1	0	0	2	1	1	0	2	2	1	0	0	2	1	1	0	2	2	1	0	0	2	1	1	0	2	2	1	0	0	2	1	1	0
5. Dreiweg	 1	0	1	0	2	0	2	1	2	1	0	1	0	2	0	2	1	2	1	0	1	0	2	0	2	1	2	1	0	1	0	2	0	2	1	2	1	0	1	0

Schema

VEW-System Nr. 25 (früher 625)

6 Bankvoraussagen – 2 Zweiwege – 5 Dreiwege
108 Tippreihen = 54,– € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 972 Tippreihen (= 486,– € Einsatz).
Der Kürzungsgrad beträgt 11,11%.



Bankvoraussagen	 Zweiwegen		  1	 2	 3	 4

0	 0	 entweder	 1	 4	 5	 10
		  oder	 0	 1	 7	 20

0	 1	 entweder	 0	 2	 6	 4
		  oder	 0	 0	 2	 12

0	 2	 entweder	 0	 0	 4	 8
		  oder	 0	 0	 0	 4

1	 0	 entweder	 0	 1	 4	 5
		  oder	 0	 0	 1	 7

1	 1	 entweder	 0	 0	 2	 6
		  oder	 0	 0	 0	 2

1	 2	 entweder	 0	 0	 0	 4
		  oder	 0	 0	 0	 0

2	 0	 entweder	 0	 0	 1	 4
		  oder	 0	 0	 0	 1

2	 1	 entweder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 0

3	 0	 entweder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0	
	

	 Fehler in 	 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

25

39

Gewinntabelle

					    85					    90					    95				    100				    105		  108
1. Zweiweg	b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
2. Zweiweg	a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
1. Dreiweg	 2	1	1	1	1	1	1	1	1	1	0	0	0	0	0	0	0	0	0	2	2	2	2	2	2	2	2	2
2. Dreiweg	 2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2
3. Dreiweg	 2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2	1	0	2
4. Dreiweg	 2	2	1	0	0	2	1	1	0	2	2	1	0	0	2	1	1	0	2	2	1	0	0	2	1	1	0	2
5. Dreiweg	 2	0	2	1	2	1	0	1	0	2	0	2	1	2	1	0	1	0	2	0	2	1	2	1	0	1	0	2

a bedeutet jeweils das 
erste gespielte Tippzeichen 
eines Zweiweges und b das 
zweite (Reihenfolge 1, 0, 
2)	



44

40

					    5					    10					    15					    20					    25					    30					    35					    40
1. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a
2. Zweiweg	a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b
3. Zweiweg	a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b
4. Zweiweg	a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b
1. Dreiweg	 2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1
2. Dreiweg	 1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1
3. Dreiweg	 1	2	0	2	0	1	0	1	2	1	2	0	2	0	1	0	1	2	1	2	0	2	0	1	0	1	2	1	2	0	2	0	1	0	1	2	1	2	0	2
4. Dreiweg	 1	2	0	0	1	2	2	0	1	1	2	0	0	1	2	2	0	1	1	2	0	0	1	2	2	0	1	1	2	0	0	1	2	2	0	1	1	2	0	0

					    45					    50					    55					    60					    65					    70					    75					    80
1. Zweiweg	a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 a	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
2. Zweiweg	a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b
3. Zweiweg	a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b
4. Zweiweg	a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b
1. Dreiweg	 1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0
2. Dreiweg	 2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2
3. Dreiweg	 0	1	0	1	2	1	2	0	2	0	1	0	1	2	1	2	0	2	0	1	0	1	2	1	2	0	2	0	1	0	1	2	1	2	0	2	0	1	0	1
4. Dreiweg	 1	2	2	0	1	1	2	0	0	1	2	2	0	1	1	2	0	0	1	2	2	0	1	1	2	0	0	1	2	2	0	1	1	2	0	0	1	2	2	0

Schema

VEW-System Nr. 44 (früher 644)

5 Bankvoraussagen – 4 Zweiwege – 4 Dreiwege
144 Tippreihen = 72,– € Einsatz

Gewinngarantie in Gewinnklasse 2 bei richtigen Bankvoraussagen und Zweiwegen.
Das zugrunde liegende Vollsystem hat 1.296 Tippreihen (= 648,– € Einsatz).
Der Kürzungsgrad beträgt 11,11%.



	Bankvoraussagen	 Zweiwegen		  1	 2	 3	 4

0	 0	 entweder	 1	 4	 6	 12
		  oder	 0	 1	 7	 21

0	 1	 entweder	 0	 2	 6	 6
		  oder	 0	 0	 2	 12

0	 2	 entweder	 0	 0	 4	 8
		  oder	 0	 0	 0	 4

0	 3	 entweder	 0	 0	 0	 8
		  oder	 0	 0	 0	 0

1	 0	 entweder	 0	 1	 4	 6
		  oder	 0	 0	 1	 7

1	 1	 entweder	 0	 0	 2	 6
		  oder	 0	 0	 0	 2

1	 2	 entweder	 0	 0	 0	 4
		  oder	 0	 0	 0	 0

2	 0	 entweder	 0	 0	 1	 4
		  oder	 0	 0	 0	 1

2	 1	 entweder	 0	 0	 0	 2
		  oder	 0	 0	 0	 0

3	 0	 entweder	 0	 0	 0	 1
		  oder	 0	 0	 0	 0

	 Fehler in 	 Anzahl der Gewinne in Gewinnklasse

44

41

Gewinntabelle

					    85					    90					    95				    100				    105			    	110				    115				    120
1. Zweiweg	b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
2. Zweiweg	a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b
3. Zweiweg	a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b
4. Zweiweg	a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b
1. Dreiweg	 0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2
2. Dreiweg	 0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0
3. Dreiweg	 2	1	2	0	2	0	1	0	1	2	1	2	0	2	0	1	0	1	2	1	2	0	2	0	1	0	1	2	1	2	0	2	0	1	0	1	2	1	2	0
4. Dreiweg	 1	1	2	0	0	1	2	2	0	1	1	2	0	0	1	2	2	0	1	1	2	0	0	1	2	2	0	1	1	2	0	0	1	2	2	0	1	1	2	0

			    	125			    	130				    135			    	140		   	
144	
1. Zweiweg	b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b	 b
2. Zweiweg	a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b	 a	 b	 b	 a	 b	 a	 a	 b
3. Zweiweg	a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b	 a	 b
4. Zweiweg	a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b	 a	 a	 b	 b
1. Dreiweg	 1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0	2	2	2	1	1	1	0	0	0
2. Dreiweg	 1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0	1	2	0
3. Dreiweg	 2	0	1	0	1	2	1	2	0	2	0	1	0	1	2	1	2	0	2	0	1	0	1	2
4. Dreiweg	 0	1	2	2	0	1	1	2	0	0	1	2	2	0	1	1	2	0	0	1	2	2	0	1

a bedeutet jeweils das 
erste gespielte Tippzeichen 
eines Zweiweges und b das 
zweite (Reihenfolge 1, 0, 
2)	
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5. Auflage, 7/2008

Nachdruck nur mit Genehmigung der Lotto Rheinland-Pfalz GmbH

Das Zahlenmaterial in dieser Broschüre ist mit besonderer Sorgfalt geprüft worden. 
Für dennoch übersehene Druck- und Rechenfehler können wir keine Haftung übernehmen.

Lotto Rheinland-Pfalz GmbH · Ferdinand-Sauerbruch-Straße 2 · 56073 Koblenz 
Tel. (0261) 94 38-0 · Fax (0261) 94 38-600 · www.lotto-rlp.de · kontakt@lotto-rlp.de

Suchtprävention

Glücksspiele können süchtig machen!

Ob LOTTO, ODDSET, KENO oder TOTO – das Spielangebot von LOTTO Rheinland-
Pfalz soll in erster Linie der Unterhaltung dienen. Es ist allerdings bekannt, 
dass es Menschen gibt, für die das Spielen um Geld zu einem ernsten Problem 
werden kann. Übertreibung und exzessives Spiel können durchaus zu Abhän-
gigkeit führen.

Probleme können sich ergeben, wenn die Spielausgaben deutlich höher aus-
fallen, als üblicherweise für Freizeitspaß ausgegeben wird und somit der Fami-
lienunterhalt wegen des Spielens gefährdet wird. Kurz gesagt: wenn man über 
seine Verhältnisse spielt. 

Daher unser Rat: Erhalten Sie sich den Spaß am Spiel, aber nehmen Sie es 
nicht zu ernst und hüten Sie sich vor allem davor, mit aller Macht Geld gewinnen 
zu wollen.

Informationsbroschüren zum Thema "Spielsucht" sind in allen Annahmestellen 
von LOTTO Rheinland-Pfalz erhältlich. Zudem können Sie eine kostenlose und 
anonyme telefonische Beratung in Anspruch nehmen:

Bundeszentrale für gesundheitliche Aufklärung: 0800 13 72 700

Keine Spielteilnahme unter 18 Jahren!



VEW-schablone

Bitte kopieren 
oder ausschneiden.
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Auswertungsschablone 
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Ihre Lotto-Annahmestelle

Spielteilnahme ab 18 Jahren. Glücksspiel kann süchtig machen. Nähere Informationen unter www.lotto.de. Hotline der BZgA: 0800 1 372 700 (kostenlos und anonym).


